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2. Aligemeines
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2.1.1. Symbole =

= Das Updatesymbol kennzeichnet
eine geplante Anderung. Diese wird
vermutlich in einer nachfolgenden Beta- [T "=

Version oder in der Version 1 e
durchgefiihrt.
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2.1.2. Formatierungen
Quelltexte werden in der Schrift 'Courier New' geschrieben. Beispiel:
<meta name="description" content="Termine">

2.2. Einfiihrung

Web Fever ist ein Programm zur benutzerfreundlichen Erstellung von Websites.
Das Programm unterstiitzt Vorlagen und ermoglicht einfache Datenbank-Anwendungen.

Die Website wird mit Hilfe von Komponenten visuell erstellt. HTML- oder Javascript-Kenntnisse
sind dafiir nicht erforderlich.

Mit Web Fever konnen auch einfache Datenbank-Anwendungen erstellt werden. Die Daten werden
im 'Portable Table Format' (PTF) gespeichert. PTF-Dateien konnen mit Javascript weiterverarbeitet
werden — zum Beispiel mit Hilfe der SQL-Abfragesprache PublicSQL (www.publicsql.org).

Fiir die Navigation steht neben einem horizontalen und einem vertikalen Navigationsmenii auch
eine Breadcrumb-Navigation zur Verfiigung.

2.3. Systemvoraussetzungen
Web Fever lauft unter Windows® 7, 8 und 10.

2.4. Installation

Web Fever wird wie iibliche Windows-Programme durch Doppelklick auf die Installationsdatei auf
Thren Rechner installiert.

2.5. Start

Klicken Sie auf das Web Fever Symbol auf [hrem Desktop oder wihlen Sie das Programm in der
Startleiste aus.

2.6. Beenden

Klicken Sie auf das 'x' oben rechts im Hauptfenster oder wiéhlen Sie 'Datei — Programm
beenden' um das Programm zu beenden. Wenn Sie am aktuellen Projekt Anderungen

durchgefiihrt haben erscheint eine Sicherheitsabfrage und Sie konnen die Anderungen zuvor

speichern.
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2.7. Anderungen in Version 0.9.3
In Version 0.9.3 hat es unter anderem folgende Anderungen gegeben:

* Fehler korrigiert: Beim Entfernen der letzten Seite oder Vorlage aus dem Editor (Klick auf
Kreuz ob auf Tabellenreiter) wurde die Anzeige im Objekteditor unsichtbar gestellt. Wurden
anschlieBend wieder Seiten oder Vorlagen hinzugefiigt (Doppelklick auf Seite/Vorlage in
Seitenliste) blieb die Anzeige im Objekteditor weiterhin unsichtbar.

Fehler bei Seiten- bzw. Vorlagen-Eigenschaft "Indizierung" beseitigt. Auswahl von "ja"
wurde zuvor falsch gespeichert. Aulerdem wird die Eigenschaft "Indizierung" nun fiir die
Webseite unterstiitzt.
* Die Seiten- und Vorlagen-Eigenschaften ,,Autor®, ,,Beschreibung®, ,,Schlagworter” und
,» Litel werden nun unterstiitzt, d. h. der zugehorige HTML-Quelltext fiir die Website wird
erstellt. Zusétzlich kann bei der Vorlage fiir diese Eigenschaften die Art der Vererbung
festgelegt werden.
 Fiir Seiten und Vorlagen wird nun auch der Name (Eigenschaft ,,Name*) gespeichert.
Dadurch kénnen die Datien nun auch optional als Javascript-Datei mit numerischen Array-
Index gespeichert werden.
* Die Projekt-, Vorlagen- und Seiten-Dateien werden nun standardméBig in JSON gespeichert.
Die Auf- und Abwértskompatibilitit zu vorigen Versionen ist trotzdem gewéhrleistet.
Zuvor wurde der JSON-Quelltext einer Javascript-Variable zugewiesen. Dies ist nun
optional weiterhin mdglich. Weitere Informationen dazu werden im Handbuch unter Projekt-
Optionen zu finden sein.

&) Projekt-Opticnen — O ot

Datenformat fir Projektdatei, Seiten und Yorlagen:

(@) 150N
() Javascript

Array-Typ
Aszoziatives Array; Mame als Index

Array mit numerischen Index

Variablen-Typ

q/‘ K x Abbrechen

* Fehler behoben: Beim Einfiigen von zuvor kopierten Komponenten (rechte Maustaste ->
Kopieren/Einfiigen) wurden diese in der letzten Version 0.9.2 nicht angezeigt (erst beim
Neu-Laden der Seite).
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Die Breite und Hohe des Eingabefeldes wird nun nach dem Laden der Seite korrekt
angezeigt.

Wenn beim Schrift-Dialog alle Schriften geloscht wurden bleiben nun die zuvor gewéhlten
Schriften bestehen. Zuvor kam es dann zur Programm-Fehlermeldung.

Prozentangaben fiir Schriften (z. B. beim Textfeld) werden nun auch bei der Website
berticksichtigt.

Angaben in inch bei Schriften (z. B. beim Textfeld) werden sowohl im Editor als auch auf
der Website korrekt angezeigt.

Komponente Textfeld: vertikale Ausrichtung funktioniert nun korrekt auch auf der Webseite.
Komponente Textfeld: im Text auch ein Zeilenumbruch mit <STRG>+<RETURN>
moglich. Dieser wird nun auch korrekt auf der Webseite ausgegeben.

Farben werden nun - wie in HTML - als Hexadezimal-Wert im Format RRGGBB
gespeichert.

Achtung: Projektdateien aus vorherigen Versionen werden korrekt eingelesen.

Werden Projektdateien ab dieser Version von vorherigen Versionen (bis 0.9.2)
eingelesen werden die Farben nicht korrekt dargestellt: Die Rot- und Blau -Werte
werden vertauscht.

Die Hex-Werte der Farben im Objektinspektor werden nun auch in der Reihenfolge Rot-
Griin-Blau statt Blau-Griin-rot angezeigt.

Die Komponente ,,SiteMap* wurde in ,,Meniistruktur* umbenannt.

Die Namen der Komponenten fiir die Datensteuerung wurden gedndert:

Alt Neu |
‘Feldansicht ‘ ‘Daten-Textfeld ‘
‘Mehrzeiliges Textfeld HDaten—Textbereich ‘
‘Tabellenansicht ‘ ‘Daten—Tabelle ‘
‘Feldwahlbox ‘ ‘Daten—Auswahlliste ‘
‘Feldwahl ‘ ‘Daten—Optionsschaltergruppe ‘
‘Balkendiagramm ‘ ‘Daten—B alkendiagramm ‘

Die Formular-Komponente "Auswahlfeld" wurde hinzugefiigt.

Bei diversen Komponenten die Text enthalten kann nun die HTML-Maskierung eingestellt
werden. Bei aktiver HTML-Maskierung (= Voreinstellung) werden die Zeichen '<', >' und
'&' durch die Zeichenfolgen '&lt;', ' &gt;' und ' &amp;' ersetzt. Dadurch wird verhindert das
diese als HTML-Zeichen interpretiert werden.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet werden die Zeichen in HTML interpretiert -
beispierlsweise wird der Text '<b>fett</b>' fett ausgegeben: fett

Die Datenanzeige-Komponenten kdnnen nun auch Unicode-Zeichen darstellen.

Fehler beseitigt: Zuvor kam es bei einigen Komponenten nach der Umbenennung
(Eigenschaft Name) zu Fehlern.

bei Websites in Datenbanken mit Datenmeniis waren Links zu nicht vorhandenen Javascript-
Dateien enthalten (Endung MenuData.js) - diese wurden entfernt.

Es wird verhindert das Datenbank-Dateien (PTF-Dateien) aus dem Cache
(Zwischenspeicher) verwendet werden. Zuvor wurden bei "Online-Websites" nach
Aktualisierungen teilweise noch alte Daten verwendet/angezeigt.

Fehler beseitigt: Bei der Datenquelle-Komponente wurde das SQL-Statements geloscht
wenn man im Objektinspektor die Eigenschaft "Tabelle" anwahlt und den Objektinspektor -
ohne den Wert zu dndern - verldsst.
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* Das PDF-Handbuch wurde um ein Kapitel zu den Datenbank-Komponenten erweitert.

Weiter zuriickliegende Anderungen kdénnen unter www.web-fever.de/versionen.htm eingesehen
werden.

2.8. Programmfenster
Web Fever besteht aus 4 Einzelfenstern:

* Das Hauptfenster mit der Komponentenbibliothek
* Der Webeditor zur Bearbeitung der einzelnen Seiten und Vorlagen

* Der Objektinspektor um Eigenschaften der Seiten, Vorlagen und Komponenten zu
bearbeiten

* Die Seitenliste mit allen Seiten und Vorlagen des aktuellen Projekts

Wenn das Hauptfenster geschlossen wird, wird das Programm beendet. Werden die anderen Fenster
geschlossen konnen diese liber den Meniipunkt 'Ansicht' wieder ge6ffnet werden.
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3. Schelleinstieg: Website erstellen

Nachfolgend wird der typische Ablauf beim Erstellen einer neuen Website beschrieben.

3.1. Neues Projekt erstellen

Um eine neue Website zu erstellen muss zundchst ein neues Projekt erstellt werden. Hierzu sollten
Sie ein neues Verzeichnis erstellen in dem anschlieBend alle Seiten, Vorlagen und sonstige Projekt-
Dateien gespeichert werden.

Klicken Sie dann auf die Schaltfliche mit dem Website-Symbol (Bild) oder wéhlen Sie
'Datei — Neues Projekt' um das neue Projekt anzulegen. AnschlieBBend sollten Sie das
Projekt mit 'Datei — Projekt speichern unter..." im zuvor angelegten Verzeichnis unter
einem beliebigen Namen speichern.

3.2. Vorlage(n) erstellen

In den meisten fidllen mochte man dass die Einzelseiten der Website eine einheitlichen Aufbau
haben. Beispielsweise soll das Seitenlogo und die Hauptiiberschrift (z. B. Firmenname) auf jeder
Seite an der gleichen Position stehen.

Mit dem Vorlagenkonzept von Web Fever erstellen Sie Vorlagen auf denen Sie sich wiederholende
Elemente platzieren. Ausserdem konnen hier einige Einstellungen vorgenommen werden (z.B.
Hintergrundfarbe), die dann fiir abhingigen Seiten iibernommen werden.

Wenn Sie mit Vorlagen arbeiten mochten wihlen Sie zunéchst 'Datei — Neue Vorlage' um eine neue
Vorlage anzulegen. Die Vorlage wird anschlieend zur weiteren Bearbeitung im Editor gedftnet.
Am besten speichern Sie die Vorlage anschliefend mit 'Datei — Speichern unter..." unter einem
beliebigen Namen.

~ Im Objektinspektor konnen Sie nun einige Einstellungen fiir die Vorlage vornehmen. Diese
" werden allerdings im Moment nur teilweise unterstiitzt.

Um die gewiinschten Komponenten zu
platzieren klicken Sie zundchst in der
Komponentenpalette (Bild) auf die gewiinschte AB ‘;\ D N |

Komponente um diese zu aktivieren. Ziehen Sie

dann auf der Vorlage mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck in der gewiinschten Grofe auf.
Anschliefend konnen Sie die Komponenten-Eigenschaften im Objektinspektor anpassen.

Standard | Formular | Mavigation | Datenbank | Datensteuerung

Auf die Formular-Komponente im Register 'Formular' konnen, wenn diese aktiviert ist, weitere
Komponenten platziert werden.

Fiir die Navigation benétigen Sie aus dem Register "Navigation' eine Meniistruktur-Komponente
und mindestens eine der 3 Menii-Komponenten. Verbinden Sie anschlieBend die
Meniikomponente(n) tiber die Eigenschaft 'Meniistruktur' mit der Meniistruktur-Komponente.

Die Datenbank-Komponenten werden weiter im Kapitel 7 Datenbankanwendungen erstellen
beschrieben.

Wenn die Vorlage fertig ist speichern Sie diese indem Sie auf das Symbol mit der Diskette
klicken (Bild) oder wihlen Sie 'Datei — Speichern'.
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3.3. Seite(n) erstellen

Das Erstellen der Seiten ist 4quivalent zum Erstellen der Vorlagen. Wihlen Sie 'Datei — Neue Seite
'um eine neue Seite anzulegen und 'Datei — Speichern unter...' um die Seite zu speichern.

Fiir Seiten die auf einer Vorlage basieren sollen wéhlen Sie im Objektinspektor bei der Eigenschaft
., Vorlage* die zuvor erstellte Vorlage aus. Die Elemente der Vorlage werden dann auf der Seite
eingefiigt und einige Seiteneigenschaften (z. b. Hintergrundfarbe) werden eventuell entsprechend
gedndert.

Um die gewiinschten Komponenten zu platzieren klicken Sie wie zuvor in der Komponentenpalette
auf die gewlinschte Komponente um diese zu aktivieren. Ziehen Sie dann auf der Seite mit
gedriickter linker Maustaste ein Rechteck in der gewlinschten
GroBe auf. AnschlieBend konnen Sie die Komponenten-
Eigenschaften im Objektinspektor anpassen.

Einige Komponenten, wie z. b. 'Tabelle' oder 'Textbereich' T

konnen direkt bearbeitet werden wenn Sie aktiviert sind. 4 Bahn-nfos +» +

i Linienverlauf

_ A
Wenn Sie alle Seiten fertig erstellt haben (und am < >
besten auch zwischendurch) speichern Sie alle Seiten
mit 'Datei — Alles speichern'. -

| Mendstruktur bearbeiten

Stationen

Wenn Sie eine Vorlage mit einer Meniistruktur-Komponente
erstellt haben wiéhlen Sie diese aus und klicken Sie im
Objektinspektor bei der Eigenschaft 'Menti-Eintridge' auf die
Schaltfliche mit den drei Auslassungspunkten. Es 6ffnet sich
ein Fenster in dem Sie die einzelnen Seiten und zugehorigen
Mentiitexte hinzufiigen und einordnen kdnnen.

Mit '+ fligen Sie einen Mentipunkt auf gleicher Ebene hinzu
und mit '+)' fiigen Sie einen Meniipunt eine Ebene tiefer ein.
Mit '-' wird der Meniipunkt — ggfs. mit Untermeniipunkten —
geloscht.

Mit dem Dreieck-Symbol neben einem Mentipunkt konnen Sie
dieses Menii auf- oder zuklappen.

Mit den blauen Pfeilen verschieben Sie einzelne Meniipunkte (ggfs. mit Untermeniipunkten).

0K Abbrechen

Wenn Sie die Meniistruktur fertig erstellt haben klicken Sie auf 'OK' und speichern Sie die Vorlage
nochmal.

3.4. Website erstellen

~u Um die Website zu erstellen miissen alle Seiten, fiir die Internet-Seiten erstellt werden sollen, im
™ Webeditor gedffnet werden (Doppelclick in Seitenliste). Nicht gedffnete Seiten werden in der
aktuellen Version nicht berticksichtigt.

Klicken Sie anschliessend auf das Symbol zur Aktualisierung der Website (Bild)
@Iﬁ' oder wihlen Sie 'Projekt — Website aktualisieren'

oder 'Projekt — Website erstellen'.
&> Diese beiden Funktionen sind in der aktuellen Version identisch.

Klicken Sie dann auf das Vorschau-Symbol (Bild) oder wihlen Sie 'Projekt —
@‘\ Browservorschau'. Darauthin wird die aktuell geéffnete Seite im Browser angezeigt.
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4. Projekte

Beim Start von Web Fever haben Sie die Mdglichkeit ein bereits erstelltes Projekt zu laden oder ein
neues Projekt anzulegen. Fiir jedes Projekt konnen Sie verschiedene Projekt-Optionen vornehmen.

4.1. Neues Projekt erstellen

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Website-Symbol oder wihlen Sie 'Datei — Neues
Projekt' um ein neues Projekt anzulegen. Anschlieend konnen Sie dem Projekt neue Seiten
und Vorlagen hinzufiigen.

4.2. Projekt 6ffnen
—u| Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Ordner-Symbol oder wéhlen Sie 'Datei — Projekt
Offnen' um ein vorhandenes Projekt zu 6ffnen.

4.3. Projekt speichern.

4.3.1. Neues Projekt speichern

Wihlen Sie 'Datei — Projekt speichern unter..." um ein neues Projekt zu speichern. Beachten Sie
dass dabei nur die Projektdatei gespeichert wird, um die Seiten und Vorlagen zu speichern wihlen
Sie 'Datei — speichern unter...', 'Datei — speichern' oder 'Datei — Alles speichern'.

Es empfiehlt sich vor dem erstmaligen Speichern des Projekts einen neuen Projekt-Ordner zu
erstellen und dort dann die Projektdatei zu speichern.

Im Verzeichnis, in dem sich die Projektdatei befindet werden normalerweise auch die Seiten und
Vorlagen gespeichert. Auflerdem werden hier vom Programm diverse Dateien gespeichert und
Ordner angelegt.

Normalerweise sollte ein einmal gespeichertes Projekt nicht unter einem neuen Namen gespeichert
werden.

Wenn Sie ein bereits gedftnetes Projekt unter einem neuen Namen im selben Verzeichnis wie das
gedffnete Projekt speichern und anschlieBend mit beiden Projekten weiterarbeiten kann es zu
Inkonsistenzen kommen, z. B. wenn in einem Projekt eine Seite geldscht wurde die im anderen
Projekt noch vorhanden ist.

Wenn Sie das Projekt in einem anderen Verzeichnis speichern werden die zugehdrigen Seiten und
Vorlagen nicht mit gespeichert. Um das vollstindige Projekt dort zu speichern miissten alle Seiten
und Vorlagen dort ebenfalls gespeichert werden (‘Datei — Speichern unter..."). In den meisten Féllen
ist es dann einfacher zunichst das Projektverzeichnis zu kopieren, das Projekt im kopierten
Verzeichnis zu 6ffnen und unter einen neuen Namen speichern.

4.3.2. Geoffnetes Projekt speichern

Wihlen Sie 'Datei — Projekt speichern' um das Projekt zu speichern. Beachten Sie dass dabei nur
die Projektdatei gespeichert wird, um die Seiten und Vorlagen zu speichern wéhlen Sie 'Datei —
speichern unter...", 'Datei — speichern' oder 'Datei — Alles speichern'.

4.4. Projekt schlielen

Wihlen Sie 'Datei — Alles schlieBen' um die Arbeit am aktuell ge6ffneten Projekt zu beenden. Das
Projekt mit allen gedffneten Seiten und Vorlagen wird daraufhin geschlossen.

Fiir den Fall dass Anderungen noch nicht gespeichert wurden erscheint eine Sicherheitsabfrage. Sie
kénnen dann wihlen ob Sie die Anderungen zuvor speichern mdchten. Wenn Sie 'Abbrechen’
wihlen konnen Sie das Projekt weiter bearbeiten.
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4.5. Projekt-Optionen %1 Projekt-Optionen - o X
Mit den Projekt-Optionen kdnnen
Sie fiir das aktuelle Projekt

verschiedene Einstellungen @ 150N
vornehmen. O Javasaript
Wibhlen Sie 'Projekt — Projekt- ey
Optionen' um dle Einstellungen Assoziatives Array; Name als Index
ﬁir das aktuelle PrOjekt Array mit numerischen Index
anzuzeigen und gegebenenfalls zu
andern. Variablen-Typ
Javascript-Objekt

4.5.1. Datenformat o
Die Projekt-Dateien sowie die
Seiten und Vorlagen kénnen als
JSON-Datei oder als Javascript-

: : o oK x Abbrechen
Datei gespeichert werden.

Die Speicherung als Javascript-

Datenformat fiir Projektdatei, Seiten und VYorlagen:

Datei ist interessant wenn Sie eigene Anwendungen erstellen wollen und auf die Projekt-, Vorlagen-
und Seiten-Dateien zugreifen mochten. Andernfalls sollten Sie die Voreinstellung (Datenformat
JSON) beibehalten.

* JSON
Die Dateien werden im JSON-Format als UTF-8-Textdatei gespeichert.

* JavaScript
Die Dateien werden als Javascript im Textformat UTF-8 gespeichert. Beachten Sie das fiir
die Javascript-Datei nicht die Dateiendung '.js' sondern die Web-Fever-Dateiendungen ".cpr'
(Projekt), '.ctp' (Vorlagen) und '.cpg' (Seiten) verwendet wird.

Der JSON-String wird in sogenannte ,,backticks* eingeschlossen. Dadurch ist es moglich
den String als formatierten JSON-String mit Zeilenumbriichen zuzuweisen. Ansonsten
miisste der gesamte JSON-String in einer Zeile stehen.

Sie kdnnen zwischen folgenden Javascript-Array-Typen wihlen:

o

Seite 11

Assoziatives Array; Name als Index
Als Array-Typ wird ein assoziatives Array mit dem Name der Seite, Vorlage oder des
Projekts als Index verwendet.

Beispiel (1. und letzte Zeile, dazwischen befindet sich der JSON-Text) flir die Seite
.Startseite®:

cfwPages['Startseite'] = JSON.parse (  {

b))

Um auf die Arrays zuzugreifen miissen die jeweiligen Arrays vorher initialisiert werden.
Fiir assoziative Arrays wird normalerweise die Objekt-Schreibweise verwendet.
Beispiel:

const cfwPages = {};
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© Array mit numerischen Index
Als Array-Typ wird ein Array mit numerischen Index verwendet.
Beispiel (1. und letzte Zeile, dazwischen befindet sich der JSON-Text) fiir die Vorlage
,Hauptvorlage*:

cfwTemplates[cfwTemplates.length] = JSON.parse ( {
b

Um auf die Arrays zuzugreifen miissen die jeweiligen Arrays zuvor initialisiert werden.
Beispiel:

const cfwTemplates = [];

Sie konnen zwischen folgenden Variablen-Typen wéhlen:

o Javascript-Objekt
Der JSON-String wird der Funktion JSON.parse() iibergeben die den String in ein
Javascript-Objekt umwandelt.

©  JSON-String
Der JSON-String wird ohne Umwandlung direkt als Javascript-String iibergeben.
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5. Seiten

In Web Fever erstellen und bearbeiten Sie interaktiv die einzelnen Seiten [hrer Website. Dazu
erstellen Sie neue Seiten und ziehen dann einzelne Komponenten von der Komponentenpalette auf
die Seite.

5.1. Neue Seite
Klicken Sie auf das Symbol mit der weille Seite oder
wihlen Sie 'Datei — IZIr:ue Seite' um eine neue Seite %] Seitenliste — ©
.anzu!egen. ‘Die Se"ite wird anschlieBend zur weiteren Vorlagen  Webssiten ]
Bearbeitung im Editor gedffnet.
5.2. Seite 6ffnen oot
Sie koénnen eine bereits vorhandene Seite des Projekts durch Landkreise

Doppelklick auf den Seitennamen in der Seitenliste 6ffnen.

Alternativ kdnnen Sie auch mit 'Datei — Seite 6ftnen' eine
vorhandene Seite 6ffnen. Falls diese im Projekt noch nicht
vorhanden ist wird sie dem Projekt hinzugefligt.

5.3. Seite speichern.
Klicken Sie auf das Symbol mit der Diskette oder wihlen Sie 'Datei — Speichern' um die
aktuelle Seite oder Vorlage zu speichern.

5.4. Seite unter neuen Namen speichern.
Wihlen Sie 'Datei — Speichern unter...' um die aktuelle Seite oder Vorlage unter einen neuen
Namen zu speichern.

5.5. Alles speichern

Klicken Sie auf das Symbol mit den Disketten oder wihlen Sie 'Datei — Alles speichern'

um die alle gedffneten Seiten und Vorlagen sowie die Projektdatei zu speichern. Dabei
werden nur die Dateien gespeichert, an denen Sie seit dem letzten Speichern Anderungen
vorgenommen haben oder die neu erstellt wurden.

5.6. Seite schlieffen

Wiihlen Sie 'Datei — Schlieen' um die aktuelle Seite oder Vorlage zu schlieen. Wenn Sie an der
Seite oder Vorlage Anderungen vorgenommen haben oder diese neu erstellt wurde erscheint eine
Sicherheitsabfrage und Sie konnen die Seite oder Vorlage zuvor speichern.

5.7. Seite aus dem Projekt entfernen

Wihlen Sie 'Datei — Aus dem Projekt entfernen' um die aktuelle Seite oder Vorlage aus dem
Projekt zu entfernen. Es erscheint eine Dialogbox in der Sie angeben konnen ob die zugehorige
Datei auch (physisch) geloscht werden soll. Wenn die Seite nicht geloscht wird kdnnen Sie die Seite
spéter mit 'Datei — Seite 6ffnen' wieder zum Projekt hinzufiigen.
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6. Vorlagen

Das Vorlagenkonzept von Web Fever sorgt dafiir dass sich wiederholende Elemente wie z. B. ein
Firmenlogo nur einmal platziert werden miissen. Es sind auch verschachtelte Vorlagen méglich bei
denen Vorlagen wiederum auf andere Vorlagen basieren.

6.1. Neue Vorlage
Wihlen Sie 'Datei — Neue Vorlage' um eine neue Vorlage — = -
anzulegen. Die Vorlage wird anschlieBend zur weiteren %] Seitenliste — =
Bearbeitung im Editor gedffnet. Voriagen lWEbseite,., ]
6.2. Vorlage o6ffnen auptiorlage

C g . . . BundeslandVorlage
Sie konnen eine bereits vorhandene Vorlage des Projekts durch LandkreisVorlage

Doppelklick auf den Vorlagennamen im Register "Vorlagen' der
Seitenliste 6ffnen.

Alternativ kdnnen Sie auch mit 'Datei — Vorlage 6ffnen' eine
vorhandene Vorlage 6ffnen. Falls diese im Projekt noch nicht
vorhanden ist wird sie dem Projekt hinzugefligt.

6.3. Vorlage speichern.
Klicken Sie auf das Symbol mit der Diskette oder wihlen Sie 'Datei — Speichern' um die
aktuell gedffnete Vorlage oder Seite zu speichern.

6.4. Vorlage unter neuen Namen speichern.
Wihlen Sie 'Datei — Speichern unter...' um die aktuelle Vorlage oder Seite unter einen neuen
Namen zu speichern.

6.5. Alles speichern

Klicken Sie auf das Symbol mit den Disketten oder wihlen Sie 'Datei — Alles speichern'

um die alle gedffneten Vorlagen und Seiten sowie die Projektdatei zu speichern. Dabei
werden nur die Dateien gespeichert, an denen Sie seit dem letzten Speichern Anderungen
vorgenommen haben oder die neu erstellt wurden.

6.6. Vorlage schlieflen

Waihlen Sie 'Datei — Schliefen' um die aktuelle Vorlage oder Seite zu schlieBen. Wenn Sie an der
Vorlage oder Seite Anderungen vorgenommen haben oder diese neu erstellt wurde erscheint eine
Sicherheitsabfrage und Sie konnen die Vorlage oder Seite zuvor speichern.

6.7. Vorlage aus dem Projekt entfernen

Wihlen Sie 'Datei — Aus dem Projekt entfernen' um die aktuelle Vorlage oder Seite aus dem
Projekt zu entfernen. Es erscheint eine Dialogbox in der Sie angeben konnen ob die zugehdrige
Datei auch (physisch) geldscht werden soll. Wenn die Datei nicht geldscht wird konnen die Vorlage
spéter mit 'Datei — Vorlage 6ffnen' wieder zum Projekt hinzufiigen.

. Wenn Sie eine Vorlage aus dem Projekt entfernen die noch von anderen Seiten verwendet wird
bleibt die Zuordnung erhalten und beim Laden der Seite erscheint eine entsprechender Hinweis.
Erst wenn Sie die Seite(n) neu speichern wird die Verbindung zur Vorlage geloscht. Wenn Sie die
Vorlage wieder mit 'Datei — Vorlage 6ffnen' zum Projekt hinzufiigen wird die Verbindung wieder
hergestellt. Wenn Sie das Projekt neu laden werden die Vorlagen-Inhalte wie zuvor auf den
betreffenden Seiten angezeigt. Sie konnen nach dem Loschen der Vorlage auch eine neue Vorlage
mit gleichen Namen erstellen. AnschlieBend sollten Sie die Vorlage speichern und das Projekt neu
laden. Dann sollten die Vorlagenelemente auf den entsprechenden Seiten erscheinen.
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7. Datenbankanwendungen erstellen

Mit Web Fever konnen auch einfache Datenbankanwendungen erstellt werden. Dafiir wird die
Datenbankabfragesprache PublicSQL (siche www.publicsgl.org) genutzt. Diese ermdglicht es ohne
Datenbankserver einfache SQL-Datenbanken zu erstellen. Fiir die Tabellen wird das Datenformat
'Portable Table Format' (PTF) verwendet. Dadurch konnen SQL-Abfragen direkt in Javascript
durchgefiihrt werden. Web Fever ermdglicht es Abfragen auf die Tabellen auszufiihren und die
Ergebnisse beispielsweise als Liste, Tabelle oder Balkendiagramm anzuzeigen.

7.1. PTF-Tabellen erstellen

PTF-Tabellen werden als einfache Textdateien gespeichert die sich mit jeden Texteditor 6ffnen und
bearbeiten lassen. Der Aufbau der Tabellen ist dhnlich wie der von CSV-Dateien (siehe z. B.
https://de.wikipedia.org/wiki/CSV_(Dateiformat). Den genauen Aufbau von PTF-Dateien kdnnen
Sie unter www.publicsgl.org/dokumentation.htm nachlesen.

] FApublicsq\website\de\laender,ptf - PTF Editor 1.5 - o
Datei Bearbeiten Hilfe
D =Hd d Codiening: "
K| 4|k |k |®)||=|+ X Sortierung | [F-eine] v $ ¥
id kaortid Land Eirwohner ”
4 1 3 China 13247
2 3 Indien 1149.3
3 2 USh 045
4 3 Indonesien 2393
5 2 Brasilien 1951
B 3 Pakistan 1728
T 1 Higeria 1481
a 3 Bangladesch 1473
9 3 Russland 141.9
1n 3 Japan 1277

Fiir die Erstellung und Bearbeitung der PTF-Tabellen bietet sich die Verwendung des kostenlosen
PTF-Editors an (Bild oben). Sie konnen das Programm und das zugehorige Handbuch unter
www.web-fever.de oder www.publicsgl.org unter 'Downloads' herunterladen.

~u Achten Sie beim Erstellen der PTF-Dateien darauf das diese in UTF8-Format gespeichert
™ werden (siche Bild oben, Codierung). ANSI-Dateien kénnen aktuell nicht eingelesen werden.
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7.2. Komponenten fiir Datenbank-Anwendungen
Haben Sie die bendtigten PTF-Tabellen fiir lhre Anwendung erstellt konnen Sie mit Hilfe der
Datenbank-Komponenten auf diese Tabellen zugreifen.

Fiir die Anzeige der Datenbank-Inhalte benotigen Sie normalerweise:
* eine Datenbank-Komponente aus dem Register 'Datenbank’
* eine Datenquelle-Komponente aus dem Register 'Datenbank’

* eine oder mehrere Datenanzeige-Komponenten aus dem Register 'Datensteuerung’.

7.2.1. Datenbank-Komponente

Die Komponente 'Datenbank’' enthélt die Datenbank fiir Ihre Datenbank-Anwendung.

Datenbank ist hier gleichbedeutend mit dem Verzeichnis das die PTF-Dateien fiir die

Datenbankanwendung erhélt. Dieses wird in der Eigenschaft 'Pfad' des Objektinspektors
festgelegt.

7.2.2. Datenquelle-Komponente

Mit der Komponente 'Datenquelle' wéhlen Sie einzelne Tabellen der Datenbank aus oder
=¥ erstellen mit Hilfe von SQL-Anweisungen eigene (virtuelle) Datentabellen. Dazu muss fiir
die Datenquelle-Komponente zunichst bei der Eigenschaft 'Datenbank’ des
Objektinspektors die Datenbank ausgewéhlt werden. AnschlieBend kann unter der Eigenschaft
'"Tabelle' eine PTF-Tabelle ausgewihlt werden

Wenn Sie statt einer Tabelle anzugeben eine SQL-Abfrage erstellen mochten klicken Sie unter
'SQL' auf die Schaltflache mit den drei Auslassungspunkten. Daraufhin 6ffnet sich der SQL-Editor
und Sie konnen interaktiv die SQL-Abfrage erstellen.

7.2.3. Datenanzeige-Komponenten Standard | Formular | MNavigation | Datenbank | Datensteuerung
B —

Im Register 'Datensteuerung' finden Sie An =1 r\ -
die Datenanzeige-Komponenten. Mit =

diesen werden die Daten auf der Website

angezeigt. In welcher Form die Daten angezeigt werden ist abhéngig von der jeweils gewihlten

Komponente und ggfs. von den dort vorgenommenen Einstellungen im Objektinspektor.

Einige Datenanzeige-Komponenten kénnen miteinander verbunden werden. Dazu wird bei der
einen Datenanzeige-Komponente im Objektinspektor bei der Eigenschaft "Vorgénger' die andere
Datenanzeige-Komponente ausgewihlt.

Voraussetzung dafiir ist dass in der Vorginger-Komponente ein oder mehrere Felder ausgewihlt
werden konnen. Die Vorginger-Komponente dient dann als Filter, d. h. es werden bei der
Nachfolger-Komponente nur die Datensétze beriicksichtigt bei denen der Inhalt des gewihlten
Feldes der Vorgidngerkomponente iibereinstimmt.
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Beispiel

[5] Web Fever - Webeditor = =
Startseite XI
= c g
Bundeswahlergebnisse Deutschland 1949 bis 2017
0 1948-08-14 W 193SPD W 185CDU @ 49CsU 0 48FDP B 44 GRUNE
1953-09-06 @ o0BP O O0CBV. O OFAP O 0AsD O 0MLPD
= @ 0 Mindige Birger @ 0NPD @ 0ddp O 0 Patricten O 0ZENTRUM
(0 1957-09-15 O  0FRAUEN

(0 1961-09-17

O 1965-08-19 sPD 103
O 1969-09-28 — e

0 1972-11-19 cau (o)
) 1976-10-03
) 1980-10-05 FOF e
O 1983-03-06 orone | (+ ]
® 1987-01-25 2
) 1990-12-02 cev. {[¢]
) 1994-10-16 Fap @
O 1998-09-27 aso [ 0)
(0 2002-09-22 weo | (7)
20050013 Mindige Biirger @
) 2009-09-27
0 2013-09-22 neo g o ]
() 2017-09-24 sop |[ 0]
Fatrioten @
zentrum (0
FRAUEN f[ 0

=
na
=
B
=

G0 a0 100 120 140 160 120 200

Das Bild zeigt den Screenshot der Seite flir die Wahlergebnisse aus dem Tutorial unter
https://www.web-fever.de/tutorial wahlergebnisse.htm. Die Seite enthélt
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eine Komponente 'Datenbank' mit dem Verzeichnis der zugehorigen PTF-Tabelle
(Eigenschaft 'Pfad")

eine Komponente Datenquelle mit zugewiesener Datenbank (Eigenschaft 'Datenbank')

sowie folgender SQL-Anweisung (Eigenschaft 'SQL'):

SELECT * FROM bundeswahlen, bundesparteien, bundesergebnisse
WHERE bundeswahlen.ID = bundesergebnisse.WahlID

AND bundesparteien.ID = bundesergebnisse.ParteilD

ORDER BY bundeswahlen.ID, bundesergebnisse.Sitze

eine Komponente 'Daten-Optionsschaltergruppe' mit zugewiesener Datenquelle
(Eigenschaft 'Datenquelle') sowie dem ausgewihlten Datenfeld 'Tag' (Eigenschaft
'Datenfeld").

eine Komponente 'Daten-Balkendiagramm' bei der die Daten-Optionsschaltergruppe als
Vorgénger ausgewdhlt wurde (Eigenschaft "Vorgianger'). Als Felder wurden ausgewahlt:
'Feld fiir Farbe' — Farbe (zugehdrige Balkenfarbe)

'Feld fiir Name' — Kurzname (Parteiname)

'Feld fiir Wert' — Sitze (Anzahl Sitze)
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7.2.4. Datenmenii-Komponenten

Mit Hilfe der Datenmenii-Komponenten ist es in Web Fever moglich Seiten abhédngig von Tabellen
bzw. Datenbank-Inhalten zu erstellen. Beispielsweise konnte man aus einer einfachen Tabelle mit
Daten zu allen Bundeslédndern mit den Feldern

Name, Einwohner, Fliche, Website

eine Anwendung mit einer horizontalen Navigationsleiste mit den einzelnen Bundeslidndern als
Meniipunkte erstellen. Fiir die zugehorigen Seiten ist lediglich die Erstellung einer Seite fiir den
Meniipunkt 'Bundesland' n6tig. Diese konnte dann die Informationen (Name, Einwohner, Fldche,
Website) zum gewidhlten Bundesland anzeigen.

Daten-Meniistruktur-Komponente

Die Komponente 'Daten-Meniistruktur' wird statt der Komponente 'Meniistruktur' fiir den
Aufbau der Navigation verwendet wenn Sie Seiten aus Tabellen oder Datenbank-Inhalten
erstellen mochten.
~u Die Komponente wird eventuell noch entfernt — die Standardkomponente 'Meniistruktur' kann
® dann auch fiir die Datenbank-Anwendungen verwendet werden.

Datenmenii-Eintrag-Komponente

Die Komponente 'Datenmenii-Eintrag' legt fiir die zugehorige Seite die Datenquelle und das

Datenfeld fest das spiter fiir die Generierung der Einzelseiten verwendet werden soll. Fiir

das Beispiel oben wiirde man hier als Datenfeld das Feld 'Name' auswéhlen. Auf der
Website wiirde spiter fiir jedes Bundesland eine Einzelseite erstellt werden.

Um die Komponente 'Datenmenii-Eintrag' fiir die Seite zu aktivieren wird diese der
Seiteneigenschaft 'Datenmentl' zugewiesen.

Verkniipfung der relevanten Komponenten, Vorlagen und Seiten

Nachfolgend wird anhand eines typischen Beispiels die Platzierung der bendtigten Komponenten
auf der Vorlage und der zugehorigen Seite gezeigt. Dabei gehen wir von der Beispieltabelle (s.0.)
mit dem Namen 'bundeslaender' aus die sich im Verzeichnis 'C:Daten' befindet. Die Datenfelder
lauten:

Name, Einwohner, Fldche, Website
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Nachfolgend die Tabelle im PTF-Format:

/* Portable Table Format 1.0 */

porTables[porTables.length] = new Array(

"Name", "Flache", "Einwohner", "Website",
"Baden-Wirttemberg",35748.22,11069533, "www.baden-wuerttemberg.de",
"Bayern",70541.57,13076721, "www.bayern.de",
"Berlin",891.12,3644826,"www.berlin.de",
"Brandenburg",29654.48,2511917, "www.brandenburg.de",
"Bremen",419.36,682986, "www.bremen.de",

"Hamburg", 755.09,1841179, "www.hamburg.de",
"Hessen",21115.68,6265809, "www.hessen.de",
"Mecklenburg-Vorpommern",23294.62,1609675, "www.mecklenburg-vorpommern.de",
"Niedersachsen",47709.5,7982448, "www.niedersachsen.de",
"Nordrhein-Westfalen",34112.31,17932651, "www.land.nrw",
"Rheinland-Pfalz",19858,4084844,"www.rlp.de",
"Saarland",2571.11,990509, "www.saarland.de",
"Sachsen",18449.96,4077937, "www.sachsen.de",
"Sachsen-Anhalt",20454.31,2208321,"www.sachsen-anhalt.de",
"Schleswig-Holstein",15804.3,2896712,"www.schleswig-holstein.de",
"Thiiringen",16202.37,2143145, "www.thueringen.de",

4);

Das folgende Bild zeigt die Tabelle im PTF-Editor:

(1] Ch\Daten\bundeslaender.ptf - PTF Editor 1.5 - O
Datei  Bearbeiten Hilfe
D = 3 E Codierung: | LITES Pw
I || 4 ol = e M Sortierung: | Mame W * +
Mame Flache Eirwohner Webazite ~
Baden-wilirtterberg 3574822 11063533 v, baden-wuerttermberg, de
Bapern 70541 57 13076721 v, bayern. de
Berlin 89112 644826 v, berlinde
Brandenburg 29654, 48 2511917 v, brandenburg. de
Bremen 419,36 E3293E v bremen. de
Hamburg TRE.09 1841173 vy hamburg. de
Heszen 21115.68 E265809 waw hessen.de
tecklenburgYorpommern 2329462 TE09E7S v, mecklenburg-vorpommerr,
Miedersachzen 477095 7332448 v niedersachzen. de
Mordrheiniwestialen 1123 17932651 v land. nnw
Rheinland-Ffalz 19358 4024844 v rlp.de
Saarland 287111 930509 v saarland.de
Sachzen 1844996 4077337 v, sachsen.de
Sachsen-Anhalt 2045431 2208321 v, sachsen-anhalt. de
Schleswig-Holstein 158043 2896712 vavow. schleswig-holstein. de
P Thiiingen 1620237 2143145 v thueningen, de v
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Fiir jedes Bundesland soll automatisch ein eigener Meniipunkt aus der Bundesland-Tabelle generiert

werden.

Die nachfolgende Tabelle zeigt die Verkniipfung aller relevanten Komponenten.

In der Spalte "Vorlage oder Seite' wird eingetragen ob die Komponente auf der Vorlage oder der
Seite platziert wird. Die Vorlage hat den Namen '"Vorlagel' und die Seite den Namen 'Seitel'.
Die Spalte 'Komponenten-Name' enthélt den Wert der Eigenschaft 'Name' fiir die Komponente.

Die Verkniipfung der einzelnen Komponenten und der Seite wird durch Verwendung

unterschiedlicher Farben (griin, blau, rot, lila) deutlich.

S In der aktuellen Beta-Version kann es zu unerwarteten Fehlern kommen wenn die Tabelle in der
Komponente 'Datenquelle’ ausgewihlt wird. Dort kann alternativ auch die SQL-Anweisung
'SELECT * FROM Bundeslaender' angegeben werden — damit wird ebenfalls die gesamte Tabelle

ausgewahlt.
Symbol | Vorlage Komponente Komponenten- Eigenschaft Wert
oder Name
Seite
Vorlage |Daten-Meniistruktur | DMenueStruktur | Menii-Eintrdge | ('Seitel' und falls
‘? vorhanden alle weitere
Seiten hinzufiigen)
%} Vorlage |Horizontales Menii | HMenue Meniistruktur DMenueStruktur
Vorlage |Datenbank BundeslandDB | Pfad C:\Daten
Vorlage |Datenquelle BundeslandDQ | Datenbank BundeslandDB
> Tabelle Bundeslaender.ptf
Felder Name, Einwohner, Fldche,
Website
Seite Meniicintrag BundeslandME | Datenquelle Vorlagel BundeslandDQ
\J_% Feld fiir Mentitext  Name
Feld fiir Name
Parameter
- Seite Daten-Textfeld FName Vorgénger BundeslandME
A Datenfeld Name
FEinwohner Vorganger BundeslandME
Datenfeld Einwohner
FFlaeche Vorgénger BundeslandME
Datenfeld Fléache
FWebsite Vorgénger BundeslandME
Datenfeld Website
- - (Seite - keine Seitel Datenmenti BundeslandME

Komponente!)
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8. Mit Vorlagen arbeiten

> ([

Das Vorlagenkonzept von Web Fever sorgt dafiir dass sich wiederholende Elemente wie z. B. ein
Firmenlogo nur einmal platziert werden miissen. Dafiir wird das Element auf einer Vorlage platziert
und diese den jeweiligen Seiten zugewiesen. Wenn Sie eine Vorlage aktualisieren, werden
automatisch alle auf dieser Vorlage basierenden Seiten aktualisiert.

Die Verwendung von Vorlagen ermoglicht die Aktualisierung mehrerer oder aller Seiten in einem
Arbeitsgang. Eine Seite, die auf der Basis einer Vorlage erstellt wurde, bleibt mit dieser Vorlage
solange verkniipft bis Sie die Verbindung 16sen. Vorlagenelemente konnen auf den zugehorigen
Seiten nicht gedndert oder geloscht werden.

8.1. Verschachtelte Vorlagen

=,

In Web Fever ist es auch mdglich Vorlagen zu erstellen die wiederum auf andere Vorlagen basieren
— sogenannte verschachtelte Vorlagen..

L 55

Verschachtelte Vorlagen sind niitzlich wenn viele Seiten gemeinsamen Designelemente verwenden,
einige Elemente jedoch fiir einen Teil der Seiten unterschiedlich sind. Die Basisvorlage kann
beispielsweise ein Logo, eine Menii und eine Hauptiiberschrift enthalten (Bild, links) und die
abgeleiteten Vorlagen konnten dann eine 2. Uberschrift und eine andere Hintergrundfarbe enthalten
(Bild, Mitte; die Hintergrundfarbe von Vorlagen kann iiberschrieben werden). Alle Elemente und
Eigenschaften der Basisvorlage werden an die von der Basisvorlage abhéngigen Vorlagen
weitergegeben und die Elemente und Eigenschaften der abhdngigen Vorlagen wiederum an die
hiervon abhingigen Seiten (Bild, rechts).

Anderungen an einer Basisvorlage werden in Vorlagen, die auf der Basisvorlage basieren, sowie in
allen Dokumenten, die auf der Haupt- und den verschachtelten Vorlagen basieren, automatisch
aktualisiert.
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8.2. Vorlagen erstellen

Vorlagen werden in gleicher Weise erstellt wie 'normale Seiten'. Wiahlen Sie 'Datei — Neue Vorlage'
um eine neue Vorlage anzulegen. Die Vorlage wird anschlieBend zur weiteren Bearbeitung im
Editor gedffnet.

Im Objektinspektor konnen Sie verschiedene Eigenschaften der Vorlage anpassen.

= Die Eigenschaften werden allerdings im Moment nur teilweise unterstiitzt. Informationen zu
den einzelnen Eigenschaften finden Sie unter 10.Vorlageneigenschaften.

Klicken Sie dann in der Komponentenpalette Standard | Formular | Mavigation | Datenbank | Datensteuerung
(Bild) auf die gewiinschte Komponente und
. . . . . A
ziehen Sie auf der Vorlage mit gedriickter linker AB \;\ D 1
Maustaste ein Rechteck in der gewiinschten

GroBe auf. Anschlieend konnen Sie die Komponenten-Eigenschaften im Objektinspektor
anpassen.

Speichern Sie die Vorlage dann mit 'Datei — Speichern unter...".

8.3. Vorlagenbasierte Seiten erstellen

Um Seiten zu erstellen die auf einer Vorlage basieren muss die Vorlage im Objektinspektor bei der
Seiteneigenschaft 'Vorlage' ausgewdhlt werden. Darauthin werden der Seite alle Komponenten der
Vorlage hinzugefiigt. Aulerdem werden einige Eigenschaften (z. B. Hintergrundfarbe) der Vorlage
fiir die Seite tibernommen oder auf andere Weise berticksichtigt (siche 10.Vorlageneigenschaften).

Sie konnen jederzeit eine andere Vorlage oder keine Vorlage (leeres Feld) auswéhlen - die Seite
wird dann entsprechend angepasst.

8.4. Komponenten fiir Vorlagen

Grundsatzlich konnen Sie auf Vorlagen alle Komponenten genauso platzieren wie auf 'normalen’
Seiten. Einige Komponenten sind jedoch — abhéngig vom Aufbau der Website — besonders fiir
Vorlagen geeignet.

8.4.1. Meniistruktur und Navigationskomponenten

In den meisten Féllen ist es sinnvoll die Komponente 'Meniistruktur' sowie die zugehorigen
Navigationskomponenten (vertikales Menii, horizontales Menti, Breadcrumb-Navigation) auf einer
Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten identisch sind.

Fiir eine funktionierende Navigation muss bei den Navigations-Komponenten bei der Eigenschaft
"Meniistruktur' die Meniistruktur ausgewahlt werden. AuBerdem miissen bei der Meniistruktur alle
Seiten im Dialogfenster der Eigenschaft 'Menii-Eintrége' hinzugefiigt werden.
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8.4.2. Datenbankkomponenten

Ob es sinnvoll ist dass Datenbank- und Datensteuerungskomponenten bereits in der Verlage
hinzugefiigt werden hédngt im allgemeinen vom Aufbau des Projekts bzw. der Website ab.

Hat man mehrere Seiten die mit der selben Datenbank (Verzeichnis mit den PTF-Tabellen)
arbeiten ist es meistens sinnvoll diese bereits in der Vorlage platzieren.

Oft ist es auch sinnvoll eine oder mehrere Datenquelle-Komponenten bereits auf der
4 Vorlage zu platzieren. Dies sollte man davon abhdngig machen ob alle oder zumindestens
die meisten Seiten auf diese Datenquelle(n) zugreifen.

Fiir die Komponente 'Daten-Meniistruktur' gilt das gleiche wie fiir die Komponente
‘? 'Meniistruktur': In den meisten Féllen ist es sinnvoll diese auf der Vorlage zu platzieren da
die Komponente meistens fiir alle Seiten relevant ist.
Im Gegensatz zur einfachen 'Mentistruktur' konnen hier aus Einzel-Seiten die unter der Eigenschaft
'Meniieintrage' angegeben werden, abhdngig vom zugewiesenen Datenmeniieintrag der Seite
mehrere Seiten erzeugt werden.

Bei der Komponente 'Mentieintrag' ist die sinnvolle Platzierung davon abhingig ob sich um
einen einzelnen Meniieintrag handelt oder ob mehrere Meniieintrdge verbunden sind, d. h.
dass ein Meniieintrag als Vorgénger einen weiteren Meniieintrag hat.

Einzelne Meniieintrdge konnen direkt auf der Seite platziert werden. Bei verbundenen
Meniieintragen miissen zumindest die Mentieintrdge, die als Vorgédnger bei anderen Meniieintragen
angegeben werden, auf der Vorlage platziert werden.

Als Alternative konnte man auch mit verschachtelten Vorlagen arbeiten (s.0.) da die
* Meniieintragskomponenten nur fiir Einzelseiten relevant sind. Dabei wird fiir jede Meniieintrag-
Komponente die als Vorgéinger dient eine neue Vorlage erstellt der ggfs. die urspilingliche
'Hauptvorlage' zugewiesen wird.

= Die Komponente 'Meniieintrag' wird in einer der ndchsten Versionen vermutlich in
'Datenmeniieintrag' umbenannt.
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9. Seiteneigenschaften

3 Objectinspektor - B

Eigenschaft Wert
Die Eigenschaften der aktuell gedffneten Seite werden Autor g Siebrands
im Objektinspektor angezeigt und kénnen dort Beschreibung Infos zu den Landkreisen
individuell angepasst werden. Cache-Zeit 1Tage
Datenmeni BundeslandVorlage_LandkreisVorlage
Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung: Hintergrundfarbe [ | FFFFFF White
e Autor Indizierung la
Der Autor bzw. Entwickler der Seite. Name Landkreise
Der Name wird im HTML-Quelltext als META- Schlagwérter Lankdreis,Kreissitz, Einwohner, Flache
Tag gespeichert, z. B.: Textfarbe [l 000000 Black
<meta name="author" content="Max Titel Landkreis-Infos
Mustermann"> Vorlage LandkreisVorlage
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Beschreibung

Eine kurze Beschreibung des Seiteninhalts. Die
Beschreibung wird im HTML-Quelltext als
META-Tag gespeichert, z. B.:

<meta name="description"
content="Termine">

Cache-Zeit

Hier geben Sie die Zeit an nach deren Ablauf der Web-Browser eine Datei, die bereits im
Cache (Zwischenspeicher) vorhanden ist, auf jeden Fall wieder vom Server 1ddt. Sie kénnen
die Zeit in Sekunden, Minuten, Stunden, Tagen oder Jahren angeben.

Wenn Sie 0 als Wert eingeben wird die Seite immer direkt vom Server geladen.

Wenn der eingegebene Wert auch in einer groBBeren Zeiteinheit angegeben werden kann wird
dieser automatisch angepasst - aus 60 Sekunden wird beispielsweise 1 Minute.

Die Beschreibung wird spéter im HTML-Quelltext als META-Tag gespeichert, z. B.:

<meta http-equiv="expires" content="7200">
Dabei wird der Wert immer in Sekunden angegeben. Der Wert '7200' konnte in Web Fever
z.B. als '2 Stunden' angegeben werden.

c Der Wert "expires" ist in HTML-5 fiir das Attribut ,,http-equiv* nicht mehr vorgesehen
und wird daher vermutlich in einer nachfolgenden Version des Programms nicht mehr
unterstitzt.

Datenmentii

Hier konnen Sie der Seite einen Datenmenii-Eintrag-Komponente (siehe Bild, Register
Datenbank) zuweisen, die Sie zuvor auf der Seite oder Seiten-Vorlage erstellt haben.
Auf Basis der vorhandenen Datenfelder dieser Komponente werden dann die
Einzelseiten fiir die Website erstellt.

Weitere Informationen finden Sie Farbe

unter 7.2.4 Datenmenii-

Komponenten. G#df,a—rbenl'— ErEEE

Hintergrundfarbe ET T EFEEN

Hier wiéhlen Sie die Hintergrundfarbe | Il I I I 1 = N <
der Seite aus. Sie konnen eine Farbe EMEEEEEnN

aus der Liste auswihlen oder AENEEEEER

'individuell' wihlen um interaktiv eine | BN M 1[N 1 7 1

Farbe zu erstellen (siehe Bild) Benutzerdefinierte Farben:

EEEEEEERN Fabifide] Ao 20
arht :

EEEEEEERN ) )
Satt.: (133 Grun: | 126

Farben definieren >3 FabelBasis gy . (135 Blau: | 206

Abbrechen Farben hinzufUgen




* Indizierung
Hier konnen Sie angeben ob Suchmaschinen ihre Seite im Suchmaschinen-Index aufnhehmen
sollen. Folgende Einstellungen sind mdglich:

* Ja: Die Seite und verlinkte Seiten werden im Index aufgenommen

* Nein: Die Seite und verlinkte Seiten werden nicht im Index aufgenommen

* Nur aktuelle Seite: Nur die aktuelle Seite wird im Index aufgenommen. verlinkte
Seiten werden nicht aufgenommen.

* Nur Folgeseiten: Nur verlinkte Seiten werden im Index aufgenommen. Die aktuelle
Seite wird nicht aufgenommen.

* Name
Hier kénnen Sie einen beliebigen Namen fiir die Seite vergeben. Der Name muss eindeutig
sein — Seiten kdnnen nicht den gleichen Namen wie Komponenten der Seite oder andere
Seiten haben.

Der Name muss mit einem Buchstaben beginnen. Alle folgenden Zeichen kénnen

Buchstaben oder Zahlen sein.

- Wenn Sie den Namen dndern miissen ggfs. die Meniistruktur-Komponenten
entsprechend angepasst werden.

*  Schlagworter Y Schlagwérter-Editor - =
~a Diese Eigenschaft wird vermutlich ab
* der nichsten Version ausgewertet!

. . o . . dkrei
Wenn Sie auf die Schaltfliche mit den drei k}a;s =
Auslassungspunkten klicken 6ffnet sich ein Koo
. . . . inwohner
Fenster in dem Sie Schlagwdrter eingeben Flache
Deutschland

konnen die zur Seite passen. Verwenden Sie
fiir jedes Schlagwort eine neue Zeile (siche
Bild).

Die Schlagworter werden spéter im HTML-
Quelltext als META-Tag gespeichert und
konnen von Suchmaschinen ausgewertet
werden. Beispiel:
<meta name="keywords" content="Landkreis, Kreis, Kreissitz,
Einwohner, Flache, Deutschland">

* Textfarbe
Hier wihlen Sie die Standard-Textfarbe fiir die Seite aus.
Sie kdnnen eine Farbe aus der Liste auswéhlen oder 'individuell' wihlen um interaktiv eine
Farbe zu erstellen (siche Bild bei 'Hintergrundfarbe').
~a Die Eigenschaft hat aktuell keine Auswirkung da die Textfarbe innerhalb der Text-
* Komponenten der Seite direkt angegeben wird!

* Titel
Hier geben Sie den Seitentitel ein. Dieser wird beispielsweise beim Browser fiir die
Titelleiste des Browserfensters und des Tabs verwendet sowie als Standardname beim
Setzen von Lesezeichen und fiir den Verlauf des Browsers. AuBerdem wird der Titel
meistens als Uberschrift von Eintriigen in Suchmaschinen angezeigt.

Der Titel wird spéater im HTML-Quelltext im Title-Element eingefiigt. Beispiel:
<title>Meine Homepage</title>

Abbruch

*  Vorlage
Hier kénnen Sie eine Vorlage auswihlen auf die [hre Seite basieren soll. Alle Elemente der
Vorlage werden dann in die Seite eingefiigt und einige Eigenschaften der Vorlage fiir die
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Seite verwendet.
Sie konnen jederzeit eine andere Vorlage oder keine Vorlage (leeres Feld) auswihlen - die
Seite wird dann entsprechend angepasst.
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(5] Objectinspektor - =

10. Vorlageneigenschaften = ert
. . o Autor Jarg Siebrands
Die Eigenschaften der aktuell gedffneten Vorlage Autor-Enfugeposiion . i
Wer‘d('an im Objektinspektor angezeigt und kénnen dort Beschreibung Yauptvoriage
. . . Cache-Zeit 1Tage
~ In der aktuellen Beta-Version sind die Vorlagen- Datermend ?
Elgenschaﬁen qoch nicht yollstagfilg 1'mp!ementlert Hintergrundfarbe [ |FeFRFR whie
bzw. werden teilweise noch nicht berticksichtigt. Indizierung 1
. .. MName Hauptvorlage
Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung:
olge de gensce en stehe ur Ve ugung Schlagwarter Stadte,Gemeinden,Lander, Infc
° Autor Schlagwirter-Einfligeposition 0
Der Autor bzw. Entwickler der Seite. :lﬁame M-_DDHDDDD Black
. . i eine Homepage
Der Name wird im HTML-Quelltext als META- o
. Titel-Einflgeposition 0
Tag gespeichert, z. B.: Vorlage

<meta name="author"

Mustermann">

* Autor-Weitergabemodus

content="Max

in der Eigenschaft Autor-Weitergabemodus wird
festgelegt wie der Wert ,,Autor an Seiten oder
Vorlagen, die die Vorlage verwenden,
weitervererbt wird. Folgende Optionen stehen

zur Verfiigung:

o davor

Der Autor-Text der Vorlage wird vor dem
Autor-Text der nachfolgenden Seite bzw.

Vorlage eingefiigt.

Beispielsweise konnte man in der Vorlage den Firmennamen und auf der Seite den Autor

der Seite angeben.

o danach

Der Autor-Text der Vorlage wird nach dem Autor-Text der nachfolgenden Seite bzw.

Vorlage eingefiigt.

Beispielsweise konnte man in der Vorlage den Haupt-Autor angeben und in der
nachfolgenden Seite ggfs. zusétzliche Autoren.

© Voreinstellung

Der Autor-Text der Vorlage wird fiir die nachfolgende Seite bzw. Vorlage verwendet
wenn dort kein Autor-Text angegeben wurde.

o davor

Der Autor-Text der Vorlage ersetzt den Autor-Text der nachfolgenden Seite bzw.

Vorlage.

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Seite 1:

Autor-Text: [V1-Autor] Autor-Text: [Sl-Autor]
Weitergabemodus Ergebnis

davor [V1-Autor] [S1-Autor]
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danach

[S1-Autor] [V1-Autor]

Voreinstellung

[S1-Autor]

ersetzen

[V1-Autor]

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 2 und Vorlage

2 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Vorlage 2: Seite 1:

[V1-Autor] [V2-Autor] [S1-Autor]

Weitergabemodus |Weitergabemodus |Ergebnis

davor davor [V1-Autor] [V2-Autor] [S1-Autor]
davor danach [S1-Autor] [V1-Autor] [V2-Autor]
davor Voreinstellung [S1-Autor]

davor ersetzen [V1-Autor] [V2-Autor]

danach davor [V2-Autor] [V1-Autor] [S1-Autor]
danach danach [S1-Autor] [V2-Autor] [V1-Autor]
danach Voreinstellung [S1-Autor]

danach ersetzen [V2-Autor] [V1-Autor]
Voreinstellung davor [V2-Autor] [S1-Autor]
Voreinstellung danach [S1-Autor] [V2-Autor]
Voreinstellung Voreinstellung [S1-Autor]

Voreinstellung ersetzen [V2-Autor]

ersetzen davor [V1-Autor] [S1-Autor]

ersetzen danach [S1-Autor] [V1-Autor]

ersetzen Voreinstellung [S1-Autor]

ersetzen ersetzen [V1-Autor]

* Beschreibung

Eine kurze Beschreibung des Seiteninhalts. Die Beschreibung wird im HTML-Quelltext als
META-Tag gespeichert, z. B.:
<meta name="description" content="Termine">
* Beschreibung-Weitergabemodus
in der Eigenschaft Beschreibung-Weitergabemodus wird festgelegt wie der Wert
,Beschreibung® an Seiten oder Vorlagen, die die Vorlage verwenden, weitervererbt wird.
Beispielsweise konnte man in der Vorlage allgemeine Informationen zur Website und auf der
Seite detaillierte Informationen zum Inhalt der Seite angeben.

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

o davor

Der Beschreibungstext der Vorlage wird vor dem Beschreibungstext der nachfolgenden
Seite bzw. Vorlage eingefiigt.

o danach

Der Beschreibungstext der Vorlage wird nach dem Beschreibungstext der nachfolgenden
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Seite bzw. Vorlage eingefiigt.

© Voreinstellung
Der Beschreibungstext der Vorlage wird fiir die nachfolgende Seite bzw. Vorlage
verwendet wenn dort kein Beschreibungstext angegeben wurde.

o davor

Der Beschreibungstext der Vorlage ersetzt den Beschreibungstext der nachfolgenden
Seite bzw. Vorlage.

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Seite 1:

Beschreibung-Text: Beschreibung-Text: [S1-Beschreibung]
[V1-Beschreibung]

Weitergabemodus Ergebnis

davor [V1-Beschreibung] [S1-Beschreibung]
danach [S1-Beschreibung] [V1-Beschreibung]
Voreinstellung [S1-Beschreibung]

ersetzen [V1-Beschreibung]

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 2 und Vorlage

2 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Vorlage 2: Seite 1:

[V1- [V2- [S1-Beschreibung]

Beschreibung] Beschreibung] Ergebnis

Weitergabemodus |Weitergabemodus

davor davor [V1-Beschreibung] [V2-
Beschreibung] [S1-Beschreibung]

davor danach [S1-Beschreibung] [V1-
Beschreibung] [V2-Beschreibung]

davor Voreinstellung [S1-Beschreibung]

davor ersetzen [V1-Beschreibung] [V2-
Beschreibung]

danach davor [V2-Beschreibung] [V1-
Beschreibung] [S1-Beschreibung]

danach danach [S1-Beschreibung] [V2-
Beschreibung] [V1-Beschreibung]

danach Voreinstellung [S1-Beschreibung]

danach ersetzen [V2-Beschreibung] [V1-
Beschreibung]

Voreinstellung davor [V2-Beschreibung] [S1-
Beschreibung]

Voreinstellung danach [S1-Beschreibung] [V2-
Beschreibung]

Voreinstellung |Voreinstellung [S1-Beschreibung]
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Voreinstellung ersetzen [V2-Beschreibung]
ersetzen davor [V1-Beschreibung] [S1-
Beschreibung]
ersetzen danach [S1-Beschreibung] [V1-
Beschreibung]
ersetzen Voreinstellung [S1-Beschreibung]
ersetzen ersetzen [V1-Beschreibung]

¢ Cache-Zeit

Hier geben Sie die Zeit an nach deren Ablauf der Web-Browser eine Datei, die bereits im
Cache (Zwischenspeicher) vorhanden ist, auf jeden Fall wieder vom Server 14dt. Sie kdnnen
die Zeit in Sekunden, Minuten, Stunden, Tagen oder Jahren angeben.

Wenn Sie 0 als Wert eingeben wird die Seite immer direkt vom Server geladen.
Wenn der eingegebene Wert auch in einer groBBeren Zeiteinheit angegeben werden kann wird
dieser automatisch angepasst - aus 60 Sekunden wird beispielsweise 1 Minute.

Die Beschreibung wird spiter im HTML-Quelltext als META-Tag gespeichert, z. B.:
<meta http-equiv="expires" content="7200">

Dabei wird der Wert immer in Sekunden angegeben. Der Wert '7200' konnte in Web Fever

z.B. als 2 Stunden' angegeben werden.

Die Cache-Zeit kann von der Seite iiberschrieben werden. Dabei gelten folgende Regeln:
Beim Zuweisen der Vorlage an die Seite wird die Cache-Zeit der Vorlage ibernommen.
Beim Andern der Cache-Zeit fiir die Seite wird die Cache-Zeit von der Vorlage
'abgekoppelt’. Solange die Cache-Zeiten unterschiedlich sind wirkt sich eine Anderung der
Cache-Zeit der Vorlage nicht auf die Seite aus. Erst wenn man der Seite wieder die Cache-
Zeit der Vorlage zuweist wirkt sich eine Anderung der Cache-Zeit der Vorlage wieder auf

die Seite aus.
e Datenmenii

~a Die Eigenschaft 'Datenmenii' ist nur fiir Seiten sinnvoll (siehe dort) und sollte daher

* nicht verwendet werden!

* Hintergrundfarbe
Hier wiéhlen Sie die Hintergrundfarbe
der Seite aus. Sie konnen eine Farbe
aus der Liste auswahlen oder
'individuell' wihlen um interaktiv
eine Farbe zu erstellen (siehe Bild)

Die Hintergrundfarbe kann von der
Seite liberschrieben werden. Dabei
gelten folgende Regeln:

Beim Zuweisen der Vorlage an die
Seite wird die Hintergrundfarbe der
Vorlage iibernommen.

Beim Andern der Hintergrundfarbe
fiir die Seite wird die
Hintergrundfarbe von der Vorlage

|<

Farbe
Grundfarben:
M FET NN
H TEFFHENEN
ERN N EENEN
ENEEEEENE
EEEEEEENE
_ A R B N oG Im
Benutzerdefinierte Farben:
EEEEEEEN -
EEEEEEEN IIII _ o
Satt.: 133 Grun: | 126
Farben definieren > FerbelBasis  pgy: (136  Blau:|208
| 0K || Apbrechen Farben hinzufiigen

'abgekoppelt’. Solange die Hintergrundfarben unterschiedlich sind wirkt sich eine Anderung
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der Hintergrundfarbe der Vorlage nicht auf die Seite aus. Erst wenn man der Seite wieder die
Hintergrundfarbe der Vorlage zuweist wirkt sich eine Anderung der Hintergrundfarbe der
Vorlage wieder auf die Seite aus.

* Indizierung
Hier konnen Sie angeben ob Suchmaschinen ihre Seite im Suchmaschinen-Index aufnehmen
sollen. Folgende Einstellungen kdnnen sind moglich:
* Ja: Die Seite und verlinkte Seiten werden im Index aufgenommen
* Nein: Die Seite und verlinkte Seiten werden nicht im Index aufgenommen
* Nur aktuelle Seite: Nur die aktuelle Seite wird im Index aufgenommen. verlinkte
Seiten werden nicht aufgenommen.
* Nur Folgeseiten: Nur verlinkte Seiten werden im Index aufgenommen. Die aktuelle
Seite wird nicht aufgenommen.

* Name _ ;
i . o I Schlagworter-Editor - =
~= Hier konnen Sie einen beliebigen
™ Namen fiir die Vorlage vergeben. Der
Name muss eindeutig sein — Vorlagen Landkrets
konnen nicht den gleichen Namen wie Kreissitz
Einwohner
Komponenten der Vorlage oder andere Fisiche
-~ Vorlagen haben. Deutschland

Der Name muss mit einem Buchstaben
beginnen. Alle folgenden Zeichen konnen
Buchstaben oder Zahlen sein.

Wenn Sie den Namen éndern miissen ggfs.
die Meniistruktur-Komponenten
entsprechend angepasst werden.

Abbruch

* Schlagworter
Diese Eigenschaft wird vermutlich ab der ndchsten Version ausgewertet!

Wenn Sie auf die Schaltflache mit den drei Auslassungspunkten klicken 6ffnet sich ein
Fenster in dem Sie Schlagworter eingeben konnen die zur Seite passen. Verwenden Sie fiir
jedes Schlagwort eine neue Zeile (siche Bild).

Die Schlagworter werden spater im HTML-Quelltext als META-Tag gespeichert und

konnen von Suchmaschinen ausgewertet werden. Beispiel:
<meta name="keywords" content="Landkreis, Kreis, Kreissitz,
Einwohner, Flache, Deutschland">

Schlagworter-Weitergabemodus
in der Eigenschaft Schlagworter-Weitergabemodus wird festgelegt wie die ,,Schlagworter
an Seiten oder Vorlagen, die die Vorlage verwenden, weitervererbt wird. Beispielsweise
konnte man in der Vorlage allgemeine Schlagworter zur Website und auf der Seite
detaillierte Schlagworter zum jeweiligen Seiteninhalt angeben.
Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:
© davor
Die Schlagworter der Vorlage werden vor den Schlagwdrtern der nachfolgenden Seite
bzw. Vorlage eingefiigt.

o danach
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Die Schlagworter der Vorlage werden nach den Schlagwdrtern der nachfolgenden Seite

bzw. Vorlage eingefiigt.

Voreinstellung

Die Schlagworter der Vorlage werden fiir die nachfolgende Seite bzw. Vorlage
verwendet wenn dort keine Schlagworter angegeben wurden.

© davor
Die Schlagworter der Vorlage ersetzen die Schlagworter der nachfolgenden Seite bzw.
Vorlage.
Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 1 erbt:
Vorlage 1: Seite 1:
Schlagworter: V1-Wort-1, Schlagworter: Sl-Wort-1, Sl1-Wort-2, Sl1-Wort-3
V1-Wort-2, V1-Wort-3
Weitergabemodus Ergebnis
davor V1-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3,
S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3
danach S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3,
V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3
Voreinstellung S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3
ersetzen V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 2 und Vorlage

2 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Vorlage 2: Seite 1:

Schlagworter: Schlagworter: Schlagworter:

V1-Wort-1, V2-Wort-1, S1-Wort-1,

V1-Wort-2, V2-Wort-2, S1-Wort-2,

V1-Wort-3 V2-Wort-3 Sl-Wort-3

Weitergabemodus Weitergabemodus Ergebnis

davor davor V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3,
V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3,
Sl-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3

davor danach S1-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3,
V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3,
V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3

davor Voreinstellung S1-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3

davor ersetzen V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3,
V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3

danach davor V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3,
V1l-Wort-1, V1l-Wort-2, V1-Wort-3,
S1-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3

danach danach Sl1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3,
V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3,
V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3

danach Voreinstellung S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3

danach ersetzen V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3,
V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3

Voreinstellung davor V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3,
S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3
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Voreinstellung danach S1-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3,

V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3
Voreinstellung Voreinstellung Sl-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3
Voreinstellung ersetzen V2-Wort-1, V2-Wort-2, V2-Wort-3
ersetzen davor V1l-Wort-1, V1l-Wort-2, V1-Wort-3,

S1-Wort-1, Sl1l-Wort-2, Sl-Wort-3
ersetzen danach Sl1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3,

V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3
ersetzen Voreinstellung S1-Wort-1, Sl-Wort-2, Sl-Wort-3
ersetzen ersetzen V1l-Wort-1, V1-Wort-2, V1-Wort-3

e Textfarbe

Seite 33

Hier wihlen Sie die Standard-Textfarbe fiir die Seite aus.

Sie konnen eine Farbe aus der Liste auswéhlen oder 'individuell' wihlen um interaktiv eine
Farbe zu erstellen (siehe Bild bei 'Hintergrundfarbe').

~a Die Eigenschaft hat aktuell keine Auswirkung da die Textfarbe innerhalb der Text-

*” Komponenten der Seite direkt angegeben wird!

Titel

Hier geben Sie den Seitentitel ein. Dieser wird beispielsweise beim Browser fiir die
Titelleiste des Browserfensters und des Tabs verwendet sowie als Standardname beim
Setzen von Lesezeichen und fiir den Verlauf des Browsers. Auflerdem wird der Titel
meistens als Uberschrift von Eintriigen in Suchmaschinen angezeigt.

Der Titel wird spater im HTML-Quelltext im Title-Element eingefiigt. Beispiel:
<title>Meine Homepage</title>

Titel-Weitergabemodus

in der Eigenschaft Titel-Weitergabemodus wird festgelegt wie der Titeltext an Seiten oder
Vorlagen, die die Vorlage verwenden, weitervererbt wird. Beispielsweise konnte man in der
Vorlage den Firmennamen und auf der Seite den Seitentitel angeben.

Folgende Optionen stehen zur Verfiigung:

© davor
Der Titeltext der Vorlage wird vor dem Titteltext der nachfolgenden Seite bzw. Vorlage
eingefiigt.

© danach
Der Titeltext der Vorlage wird nach dem Titeltext der nachfolgenden Seite bzw. Vorlage
eingefiigt.

© Voreinstellung
Der Titeltext der Vorlage wird fiir die nachfolgende Seite bzw. Vorlage verwendet wenn
dort kein Titeltext angegeben wurde.

° davor
Der Titeltext der Vorlage ersetzt den Beschreibungstext der nachfolgenden Seite bzw.
Vorlage.
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Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Seite 1:

Titel-Text: Titel-Text: [S1-Titel]
[V1-Titel]

Weitergabemodus Ergebnis

davor [V1-Titel] [S1-Titel]
danach [S1-Titel] [V1-Titel]
Voreinstellung [S1-Titel]

ersetzen [V1I-Titel]

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen der Optionen wenn Seite 1 von Vorlage 2 und Vorlage

2 von Vorlage 1 erbt:

Vorlage 1: Vorlage 2: Seite 1:
[V1-Titel] [V2-Titel] [S1-Titel]
Weitergabemodus |Weitergabemodus |Ergebnis
davor davor [V1I-Titel] [V2-Titel] [S1-Titel]
davor danach [S1-Titel] [V1-Titel] [V2-Titel]
davor Voreinstellung [S1-Titel]
davor ersetzen [V1-Titel] [V2-Titel]
danach davor [V2-Titel] [V1-Titel] [S1-Titel]
danach danach [S1-Titel] [V2-Titel] [V1-Titel]
danach Voreinstellung [S1-Titel]
danach ersetzen [V2-Titel] [V1-Titel]
Voreinstellung davor [V2-Titel] [S1-Titel]
Voreinstellung danach [S1-Titel] [V2-Titel]
Voreinstellung Voreinstellung [S1-Titel]
Voreinstellung ersetzen [V2-Titel]
ersetzen davor [V1I-Titel] [S1-Titel]
ersetzen danach [S1-Titel] [V1-Titel]
ersetzen Voreinstellung [S1-Titel]
ersetzen ersetzen [V1-Titel]

Vorlage

Hier kénnen Sie eine Vorlage auswihlen auf die Ihre Vorlage basieren soll. Alle Elemente
der Vorginger-Vorlage werden dann in die aktuelle Vorlage eingefiigt und einige
Eigenschaften der Vorginger-Vorlage fiir die aktuelle Vorlage verwendet.

Sie konnen jederzeit eine andere Vorlage oder keine Vorlage (leeres Feld) auswéhlen - die
Seite wird dann entsprechend angepasst.
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11 . Komponenten Standard | Formular | Mavigation | Datenbank | Datensteuerung
Die Komponentenpalette enthélt zahlreiche AB ‘;\ D 1 1

Komponenten die auf den einzelnen Seiten und
Vorlagen platziert werden konnen.

Die Komponenten enthalten verschiedene Eigenschaften mit denen sich Aussehen und
Funktionalitét beeinflussen lassen.

Um eine Komponente auf der aktuellen Seite oder Vorlage zu platzieren klicken Sie diese zunédchst
in der Komponentenpalette an um sie zu aktivieren. Ziehen Sie dann auf der Seite oder Vorlage mit
gedriickter linker Maustaste ein Rechteck in der gewiinschten Grof3e auf. AnschlieBend konnen Sie
die Komponenten-Eigenschaften im Objektinspektor anpassen.

Einige Komponenten, wie z. b. 'Tabelle' oder 'Textbereich' konnen direkt bearbeitet werden wenn
Sie aktiviert sind.

11.1. HTML-Maskierung

Die einzelnen Seiten des Projekts werden beim Erstellen der Website in die Auszeichnungssprache
HTML tiibersetzt. In HTML haben einige Zeichen bzw. Zeichenfolgen eine besondere Bedeutung.

HTML-Elemente werden in spitzen Klammern geschrieben. Beispielsweise wird Text der sich
zwischen <b> und </b> befindet fett geschrieben.

AuBerdem gibt es Sonderzeichen die immer mit dem Zeichen & beginnen. Beispielsweise steht die
Zeichenfolge &copy; fiir das Copyright-Zeichen ©.

Mit der HTML-Maskierung wird verhindert, das die Zeichen <, > und & in HTML interpretiert
werden. Dazu werden diese Zeichen in HTML-Zeichen iibersetzt die in HTML dazu fiihren das das
jeweilige Zeichen ausgegeben, aber nicht interpretiert wird.

Mit der Eigenschaft , HTML maskieren* kann man bei vielen textbasierten Komponenten die
HTML-Maskierung ausschalten. Dann wird — soweit moglich — der Text als HTML-Text
interpretiert und enthaltene HTML-Tags und Sonderzeichen entsprechend interpretiert.

Dies ist allerdings nicht fiir alle Komponenten moglich. Beispielsweise werden Texte in
Diagrammen direkt ausgegeben (gezeichnet). Die nachfolgende Tabelle gibt fiir alle relevanten
Komponenten an wie sich das Ausschalten der HTML-Maskierung auswirkt.

Eine besondere Bedeutung kommt dabei den Datenanzeige-Komponenten zu. Bei diesen kdnnen
Texte aus Datenfeldern auch gleichzeitig von verschiedenen Komponenten angezeigt werden.
Daher werden bei Datenanzeige-Komponenten, bei denen die Auswertung von HTML-Tags nicht
mdglich ist, die HTML-Tags entfernt.

Dadurch wiirde beispielsweise ein Datenfeld mit dem Wert ,,<b>Wichtig</b>* ohne HTML-
Maskierung in einem Textfeld als ,,Wichtig* erscheinen und im Diagramm-Text als ,,Wichtig® (und
nicht als ,,<b>Wichtig</b>*).

Da beim Erstellen der Website noch nicht bekannt ist, welche Daten spiter angezeigt werden, kann
dies allerdings erst auf der fertigen Website durchgefiihrt werden. Technisch betrachtet wird dazu
der Text als HTML interpretiert und anschlieBend der sich daraus ergebene reine Text ohne
Formatierungen verwendet. In den allermeisten Fillen — insbesondere bei einfachen
Formatierungen - diirfte dies zum gewlinschten Ergebnis flihren.
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Auswirkung des Ausschaltens der HTML-Maskierung bei den relevanten Komponenten:

Auswertung ohne Maskierung
Register Komponente HTML-Tags HTML-Sonderzeichen
Standard Textfeld v v
Standard Tabelle v v
Formular Eingabefeld x v
Formular Eingabebereich x v
Formular Auswahlfeld v v
Formular Optionsschalter v v
Formular Optionsschalter-gruppe |v/ v
Formular Schaltflache v v
Navigation Vertikales Menti v v
Navigation Horizontales Menii v v
Navigation Breadcrumb-Navigation | v v
Datensteuerung Daten-Textfeld v v
Datensteuerung | Daten-Textbereich HTML-Tags werden |v
entfernt
Datensteuerung | Daten-Tabelle v v
Datensteuerung Daten-Auswabhlliste HTML-Tags werden |v
entfernt
Datensteuerung Daten- v v
Optionsschaltergruppe
Datensteuerung | Daten-Balkendiagramm |HTML-Tags werden |v
entfernt
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12. Komponentenverzeichnis

Nachfolgend finden Sie ein Auflistung aller Web-Fever-Komponenten mit den zugehdrigen
Eigenschaften. Die Komponenten sind nach Kategorien entsprechend den Register-Reitern des
Hauptfensters sortiert.

Um eine Komponente auf der aktuellen Seite oder Vorlage zu platzieren klicken Sie diese zunédchst
in der Komponentenpalette an um sie zu aktivieren. Ziehen Sie dann auf der Seite oder Vorlage mit
gedriickter linker Maustaste ein Rechteck in der gewiinschten Grof3e auf. AnschlieBend konnen Sie
die Komponenten-Eigenschaften im Objektinspektor anpassen.

Einige Komponenten, wie z. b. 'Tabelle' oder 'Textbereich' konnen direkt bearbeitet werden wenn
Sie aktiviert sind.

Nachfolgend werden die Komponenten mit den Komponenten-Eigenschaften beschrieben.

~ Einige Eigenschaften sind noch nicht bzw. nicht vollstindig implementiert oder arbeiten noch
= fehlerhaft. Hierauf wird meistens bereits bei der Beschreibung der Komponente hingewiesen
und nicht bei den einzelnen Eigenschaften.

12.1. Register ,,Standard* AB | A | | A | | | m

Die Palette ,,Standard* enthélt folgende Standard- s | I

Komponenten:

Name Beschreibung

Textfeld Fiir Worter und kurze Texte

Textbereich (alt) Formatierter Text.
~a Steht vermutlich in Version 1.0 nicht mehr
™ zur Verfiigung

Textbereich (neu) Komponente fiir formatierten Text inklusive
Links und Bildern

Bild Zum Einbinden vorhandener Bilder

Tabelle Tabelle

Balkendiagramm Balkendiagramm

12.1.1. Textfeld
A E Die Textfeld-Komponente ist fiir einzelne Worter und kurze Texte (z. B. Uberschriften)
geeignet.

~u Aktuell werden die Groflenangaben nicht korrekt umgesetzt. Das Textfeld wird in der
* eingestellten GroBe angezeigt. Auf der Website wird es wenn nétig so vergroBert das der Text
hineinpasst.
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Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel. Nach Anderung der Breite wird ,,Groe anpassen‘ auf
,.nein‘ gestellt.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Grolle anpassen
Legt fest ob sich die GréBe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.
Wird diese Option aktiviert wird die Breite und Hohe entsprechend angepasst.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir das Textfeld

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

Hohe
Hohe der Komponente in Pixel. Nach Anderung der Héhe wird ,,GroBe anpassen auf
,hein® gestellt.

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.

Kursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

Linkadresse
Wenn Sie hier eine Linkadresse (z. B. https://www.google.de) angeben wird beim Anklicken
des Textes auf der Internet-Seite zu dieser Seite gesprungen.

Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
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zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

* Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog- | = schrit-gaiter - o x
Fenster eine oder mehrere cebvift bearbeiten

Schriftarten bzw. - O Generische Schiffamie
Schriftfamilien fiir den Text

ausgewdhlt. Werden mehrere O Ausgenchite System Schif

Schriften gewihlt wird im ABC abc 123
Editor die 1. Schrift © sonstae s

verwendet. Auf der Website [revetca |

werden ggfs. die Schriften )

nacheinander gesucht bis eine X X Abbrechen

Schrift gefunden wurde die
auf dem System des
Anwenders bekannt ist bzw.

vom Browser angezeigt
werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des Browsers
verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdihlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhédngig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewidhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die SchriftgroB3e fest.
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Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Gro3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.
e Text
Legt den angezeigten Text fest.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

* Vertikale Ausrichtung
Vertikale Textausrichtung: Oben, Mitte oder Unten.

* Zeilenumbruch
Legt fest, ob bei Bedarf ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird.
Ist hier ,,Nein“ ausgewéhlt wird Text, der nicht in eine einzige Zeile passt, in der
Bildschirmdarstellung abgeschnitten.

12.1.2. Textbereich (alt)

. Mit der Textbox-Komponente konnen formatierte Textinhalte erstellt werden. Dabei
entspricht die Web-Fever-Vorschau in etwa der spateren HTML-Seite.

~u Die Komponente wird eventuell durch die neue Komponente ,, Textbereich (neu) ersetzt, die in
* der Komponentenpalette rechts neben dieser Komponente zu finden ist.

~ Die Links (linke Schaltflache in der oberen Werkzeugleiste bei aktivierter Komponente)

* funktionieren auf der Website nicht. Sollte diese Komponente weiter zur Verfiigung stehen wird
die Schaltfliche vermutlich entfernt.

Die Hintergrundfarbe wird auf der Website nicht berticksichtigt.

12.1.3. Textbereich (neu)

. Mit der Textbereich-Komponente kdnnen formatierte Textinhalte erstellt werden. Dabei
entspricht die Web-Fever-Vorschau in etwa der spateren HTML-Seite.

~a Die Textbereich-Komponente dieser Version ersetzt die Text-Komponente der Vorversionen

" (vor Version 0.8). Die Komponente wird vermutlich in den néchsten Versionen noch angepasst
und optimiert. Gegeniiber der Vorgéinger-Komponente bietet diese einige neue Features. So konnen
nun Bilder eingebunden und Texte und Bilder verlinkt werden, Text kann durchgestrichen, hoch-
oder tiefgestellt sowie eingeriickt werden und auch die Hintergrundfarbe fiir den Text kann geéndert
werden.
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Beim Aktivieren der Komponente erscheint am oberen Rand des Editors eine Werkzeugleiste mit
der diverse Einstellungen und Formatierungen vorgenommen werden kdnnen.

X | ER ‘I‘E(-)C)|;|;|C Tahoma 8 - 1 Ul s |x|x m:i [ ] g |e v eale |i= |FE|F A a-

Bitte beachten Sie folgende Hinweise zur Werkzeugleiste:

Textformatierung:
Am einfachsten gelingt die Formatierung wenn man zunéchst den vollstdndigen Text
eingibt und anschlieend die betreffenden Textteile markiert und mit Hilfe der

. i Eine Liste
Buttonleiste formatiert.
Eine Liste Listen
*eins  Wenn Sie die abgebildete Liste (Bild links) eingeben indem Sie nach eins
"IWEl  der Zeile ,,Eine Liste das Listensymbol aktivieren und nach ® DWEl
* drei . . © cc v .. = drei
Ende Eingabe der Zeilen ,,eins®, ,,zwei“, ,,drei” wieder deaktivieren =

erscheint die Liste im Editor korrekt. Wenn Sie die Webseite

erstellen wird die Liste falsch formatiert (Bild rechts).
Markieren sie die drei Zeilen der Liste und klicken Sie 2mal das Listensymbol
(deaktivieren und wieder aktivieren) wird die Liste auch auf der Webseite korrekt
dargestellt.
Am einfachsten ist es daher wenn Sie erst den Text (alle 5 Zeilen) eingeben und
anschliefend die 3 Zeilen als Liste formatieren.

Texthintergrund:

Mit der Schaltfldche fiir die Hintergrundfarbe (Background color) in der Werkzeugleiste
stellen Sie die Hintergrundfarbe des zuvor markierten Textes ein.

Achten Sie darauf dass zuvor Text markiert wurde! Wenn kein Text markiert ist dndert sich
die Hintergrundfarbe der Textbox. Dies hat jedoch keine Auswirkungen: Auf der Webseite
bleibt die vorige Hintergrundfarbe bestehen und auch beim Speichern der Seite bleibt die
zuvor eingestellte Hintergrundfarbe erhalten.

" Wenn Sie mehrere Zeilen markieren und dafiir die
Start Hintergrundfarbe dndern wird die Hintergrundfarbe ~ Start
i nur fiir den tatsdchlichen Text gedndert, nicht die Zeile 2
Zeile Mummer 3 . 11 1: . Zeile Nummer 3
4 Zeile gesamte Zeile (Bild links). Im Gegensatz dazu wird 4 7gije
Ende auf der Webseite ein rechteckiger Block mit der Ende

Breite der langsten Textzeile markiert (Bild rechts).

Fiir eine dhnliche Formatierung wie im Webeditor kann man jede 2. Zeile mit einer leicht
verdnderten Farbe markieren. In dem gezeigten Besipielausschnitt der
Webseite (Bild rechts) sind die Zeilen abwechselnd mit 2 fast identischen ~ Stamt

. Zeile 2
Farben gefarbt: Zeile Nummer 3
Farbe 1: Rot=140, Griin=240, Blau=240, 4. Zeile
Farbe 2: Rot=140, Griin=241, Blau=239. Ende
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=~ Die Schrift-Formatierungen im Objektinspektor dienen hier lediglich fiir die Starteinstellung —
also wenn noch kein Text eingegeben wurde. Dies betrifft neben der Schriftart die Eigenschaften:
Durchgestrichen, Fette Schrift, Kursive Schrift, Unterstrichen, Schrifteinheit, Schriftfarbe und
Schriftgrofe.

Fiir anschlieBende Anderungen dient die obere Werkzeugleiste im Webeditor. Diese erscheint wenn
die Komponente aktiviert ist.

Ahnliches gilt fiir die Hintergrund- und Textfarbe. Auch hier sollten im Objektinspektor nur die
Starteinstellungen vorgenommen werden.

Es kann daher sein dass diese Eigenschaften ganz oder teilweise in spéteren Versionen im
Objektinspektor nicht mehr beriicksichtigt werden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.
Bei den Grofenangaben wird flir die Website nur die Breite beriicksichtigt, die Hohe richtet
sich immer nach dem bendtigten Platz fiir den Text.

*  Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen. Siehe Hinweis oben!

* Farbe Link bei Mouseover
Wenn sich der Mauszeiger liber den Text eines Links befindet wird dieser in der hier
eingestellten Farbe angezeigt.

* Farbe Link mit Fokus
Bestimmt die Farbe der Linktexte wenn der Fokus auf dem Element liegt. Dies ist z. B. der
Fall wenn es mit der Tabulator-Taste angewihlt wird.

* Farbe aktive Links
Bestimmt die Farbe der Linktexte fiir aktive Links. Ein Link ist beispielsweise aktiv wenn
die linke Maustaste liber dem Link gedriickt wird.

¢ Farbe besuchte Links
Farbe der Linktexte wenn die verlinkte Seiten bereits besucht wurden.

* Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt. Sieche Hinweis oben!

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Grofe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Grofle anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,»Grofle anpassen® aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen‘
wieder auf ,,nein* stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.
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* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir den Textbereich.
Die Arbeit mit der Komponente ist am einfachsten wenn Sie im Objektinspektor die
voreingestellte Hintergrundfarbe ,,weil3 beibehalten. Diese ist in der Werkzeugleiste
(Schaltflache ,,background color*) als Hintergrundfarbe fiir Text leicht auswéhlbar.
Wenn Sie eine andere Hintergrundfarbe wiéhlen, die im Editor nicht direkt wahlbar ist,
miissen Sie diese ggfs. dort zunéchst neu erstellen (Schaltflache ,,background color —
,More Colors...“ — Farbe definieren®).

* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.
o> Eigenschaft hat zur Zeit keine Auswirkungen.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.
Bei den Groflenangaben wird fiir die Website nur die Breite beriicksichtigt, die Hohe richtet
sich immer nach dem benétigten Platz fiir den Text.

* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt. Siche Hinweis oben.

¢ Linkfarbe
Hier stellen Sie die Farbe der im Text enthaltenen Links ein.

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Links unterstreichen
Legt fest ob alle Links unterstrichen werden sollen.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardmiBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textbereichl,
Textbereich2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.
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*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest. Siehe Hinweis oben.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewéhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies flir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die Schriftgrofe fest. Siehe Hinweis oben.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes. Siche Hinweis oben.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Grofe der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen. Siehe Hinweis oben.
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12.1.4. Bild
Mit der Bild-Komponente kdnnen vorhandene Bilder eingefiigt werden.

Wenn sie die Komponente platzieren wird zundchst ein Platzhalter fiir das Bild erstellt.
AnschlieBend kann das Bild in der Eigenschaft ,,Dateiname* ausgewéhlt werden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung:

Bildbreite
Tatsdchliche Breite des Bildes. Der Wert kann von der angezeigten Breite abweichen. Die
Eigenschaft kann nicht geidndert werden.

Bildgrof3e anpassen

Hier kann festgelegt werden dass sich die Grof3e des Bildes nach der Komponentengrofie
richtet. Das Bild wird dann entsprechend vergroBert oder verkleinert.

Ist die Eigenschaft ,,GroBe anpassen auf ,,Ja* gesetzt ist diese Eigenschaft immer auf
,Nein* gesetzt und kann nicht gedndert werden.

Ist die Eigenschaft ,,Proportional* auf ,,Ja* gesetzt, wird das Bild so an die
KomponentengroB3e angepasst dass das Seitenverhiltnis erhalten bleibt.

Bildhohe
Tatsdchliche Hohe des Bildes. Der Wert kann von der angezeigten Hohe abweichen. Die
Eigenschaft kann nicht gedndert werden.

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Ist die Eigenschaft ,,GroBe anpassen auf ,,Ja* gesetzt, hat eine Anderung keine Auswirkung.
Erst wenn man anschlieBend ,,Grof3e anpassen® auf ,,Nein“ setzt wird die Breite des Bildes
angepasst.

Dateiname

Dateiname des Bildes auf dem lokalen Rechner.

Hier kann die Bilddatei auf dem Rechner ausgewihlt werden. Als Bildformat werden hier
JPG, GIF, PNG sowie BMP, TIFF, ICO, EMF und WMF unterstiitzt. JPG, GIF und PNG
werden auch von allen géingigen Browsern unterstiitzt. Die anderen Formate sollten nur
verwendet werden wenn sichergestellt ist das alle Besucher der Website diese auch
angezeigt bekommen.

Die Bilddatei wird beim Erstellen der Website in den Ordner ,,images* der Website kopiert.

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Gréf3e der Komponente nach der Bildgrof3e richtet.

Wird hier ,,Ja“ eingestellt haben Anderungen der Breite und Hohe keine Auswirkungen, die
Eigenschaften ,,BildgroBe anpassen* wird auf ,,Nein* gesetzt und kann nicht geédndert
werden. Auerdem wird die Eigenschaft ,,Proportional* auf ,,Ja* gesetzt und kann ebenfalls
nicht gedndert werden.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir die Komponente. Hat aktuelle keine Auswirkungen.
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* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.
Ist die Eigenschaft ,,GroBe anpassen auf ,,Ja* gesetzt, hat eine Anderung keine Auswirkung.
Erst wenn man anschlieend ,,Grof3e anpassen‘ auf ,,Nein“ setzt wird die Hohe des Bildes
angepasst.

Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Proportional
Hier kann festgelegt werden ob das Seitenverhéltnis der Breite und Hohe des Bildes bei
Anderung der BildgroBe beibehalten werden soll. Ist die Eigenschaft ,,Proportional* auf ,,Ja*
gesetzt, wird das Bild so an die Komponentengréf3e angepasst dass das Seitenverhéltnis
erhalten bleibt.
Ist die Eigenschaft ,,BildgroB3e anpassen® auf ,,Nein* gestellt hat die Einstellung keine
Auswirkung, da immer in diesem Fall immer die Originalgrof3e des Bildes verwendet wird.
Ist die Eigenschaft ,,GroB3e anpassen® auf ,,Ja“ gesetzt ist diese Eigenschaft immer auf ,,Ja“
gesetzt und kann nicht geidndert werden.
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12.1.5. Tabelle

Mit der Tabelle-Komponente konnen Sie eine Tabelle platzieren und diese mit Texten
fiillen.

Die Anzahl Spalten und Zeilen kann im Objektinspektor gedndert werden. Wenn Sie bei aktivierter
Komponente 2mal auf das jeweilige Feld klicken konnen Sie den Text editieren.

~ Die Eigenschaft ,, Titelzeile-Ausrichtung® darf nicht auf ,,unten* gesetzt werden, da sonst die
" Komponente nicht mehr aktiviert werden kann.

Falls Sie die Eigenschaft auf ,,unten* eingestellt haben und die Anderung noch nicht gespeichert
wurde konnen Sie die entweder die Seitenanzeige l0schen (auf dem Tab-Reiter auf das Kreuz
klicken) und wieder aktivieren (Doppelklick auf Seite in Seitenleiste).

Wenn Sie die Seite bereits gespeichert haben bleibt nur die Moglichkeit in der zugehdrigen cpr-
Datei (Seitenname.cpr) die Eigenschaft ,,vAlign* der Tabellenkomponente von 2 auf 0 zu éndern.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen. Dies gilt einheitlich fiir alle Tabellenfelder.

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt. Dies gilt einheitlich fiir alle Tabellenfelder.

Gitternetzlinien
Hier kdnnen Sie angeben welche Gitternetzlinien zwischen den Feldern der Tabelle

angezeigt werden sollen. Mogliche Werte:

o Keine: Es werden keine Linien gezogen.

o Zwischen Zeilen: Es werden Linien zwischen allen Spalten gezogen.

o Zwischen Spalten: Es werden Linien zwischen allen Zeilen gezogen.

° = Kopfund FuB: Linien zwischen Kopf, Koérper und Ful3. Sollte aktuell nicht
ausgewdhlt werden.

o Komplett: Es werden Linien zwischen allen Tabellenzellen gezogen.

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Grofle der Komponente nach dem bendtigten Platz fiir den Text richtet.

=~ Die Eigenschaft ,,Grofle anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,Grofle anpassen® aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen®
wieder auf ,,nein” stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir die Tabelle.
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* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung fiir alle Texte der Tabelle innerhalb der Felder. Mogliche Werte:
linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.

*  HTML maskieren
HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.
Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.

* Kaursive Schrift
Alle Texte der Tabelle werden kursiv angezeigt.

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Rahmen-Typ
Hier wird eingestellt welcher Teil der &ulleren Rands der Tabelle zu sehen ist.
Mogliche Werte sind:
o alle Seiten:
Tabellenrahmen wird oben, links, rechts und unten sichtbar dargestellt.
© oben:
Es wird nur am oberen Rand eine Rahmenlinie angezeigt.
© unten:
Es wird nur am unteren Rand eine Rahmenlinie angezeigt.
© oben und unten:
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Es wird am oberen und unteren Rand eine Rahmenlinie angezeigt.
© links und rechts:

Es wird am linken und rechten Rand eine Rahmenlinie angezeigt.
o links:

Es wird nur am linken Rand eine Rahmenlinie angezeigt.

© rechts:

Es wird nur am rechten Rand eine Rahmenlinie angezeigt.
©  ohne:

Es wird kein Tabellenrahmen angezeigt.

* Rahmenbreite
Legt die Breite des duleren Rahmens fest.

~ Aktuell wird der Rahmen auf der Website immer mit 3D-Effekt gezeichnet. Die
Rahmenbreite sollte daher nicht zu gro3 gewahlt werden.

Im Editor wird aktuell statt der Breite des dufleren Rahmens der Zwischenraum zwischen
den einzelnen Feldern entsprechend geédndert.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir die Texte der Tabelle fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewéhlt. Werden mehrere Schriften gewéhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdhlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhéingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhédngig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative Maangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
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Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative Mafangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe aller Texte der Tabelle.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift fiir alle Texte an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Gro3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

* Spaltenanzahl
Legt die Anzahl der Spalten der Tabelle fest.

e Text
Die Eigenschaft Text hat aktuell keine Auswirkung.

* Titelzeile
Hier kann ein Text fiir den Tabellentitel angegeben werden. Dieser wird je nach Einstellung
der Eigenschaft ,, Titelzeile-Ausrichtung* iiber oder unter der Tabelle angezeigt.
Die Titelzeile ist nur auf der Website zu sehen - im Editor wird sie nicht angezeigt.

= Der Wert akltuell nicht (korrekt) gespeichert!

* Titelzeile-Ausrichtung
8 Wert sollte auf ,,unten‘ eingestellt bleiben - siche Hinweis oben!
Legt fest ob der unter ,, Titelzeile* angegebene Text iiber oder unter der Tabelle angezeigt
wird.

* Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen. Dies gilt einheitlich fiir alle Tabellenfelder.

* Vertikale Ausrichtung
Vertikale Textausrichtung fiir alle Texte der Tabelle: Oben, Mitte oder Unten.

* Zeilenanzahl
Hier legen Sie die Anzahl Zeilen fiir die Tabelle fest.

* Zeilenumbruch
Legt fest, ob bei Bedarf automatisch ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird. Die Einstellung
gilt fiir alle Felder der Tabelle.
Ist hier ,,Nein* ausgewéhlt werden die betreffenden Felder auf der Website entsprechend
verbreitert.

* Zellen-Innenabstand
Legt den Abstand der Texte zum Zellenrand fest.

* Zellenabstand
Legt den Abstand zwischen den Zellen fest.
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Bundeslander.

12.1.6. Balkendiagramm

Mit dem Balkendiagramm konnen Zahlen- oder Zeitwerte als Balkendiagramm angezeigt
werden. Das Beispieldiagramm unten zeigt die Einwohnerzahlen der einzelnen

Einwohnerzahlen je Bundesland:

Mardrhein-Westfalen

(17932651

Bayern g

113076721

Baden-Wiirttemberg
Niedersachsen

Hessen 1

Rheinland-Pfalz
Sachsen

4084844
4077937

Berlin g

13644826

Schleswig-Holstein

Brandenburg

2896712
2511917|

Sachsen-Anhalt 1

12208321

Thiringen

Hamburg

12143145

B 1541179

Mecklenburg-Vorpommern |

11609675

Saarland

Bremen

11990500
682986|

| 7982443

16265809

11069533

0 2000000

4000000

6000000

8000000

Balkenabstand, Balkenbreite, Breite und Hohe

Die Eigenschaften Balkenabstand, Balkenbreite und Breite (bei vertikalen Balken) bzw. Hohe (bei
horizontalen Balken) sind voneinander abhdngig. Der Wert 0 fiir Balkenabstand und Balkenbreite
bedeutet das der Wert automatisch berechnet wird.

10000000

12000000 14000000 16000000 12000000

Achten Sie darauf dass Sie sinnvolle Werte eingeben, ansonsten kann es zu nicht
vorhersehbaren Ergebnissen kommen (wenn Sie z.B. bei einem Diagramm mit 5 horizontalen
Balken eine Hohe von 300 Pixel und als Balkenbreite 120 Pixel angeben).

Die folgende Tabelle zeigt die Auswirkungen von Anderungen dieser Werte.

Geinderte
Eigenschaft

Geanderter Wert

Balkenabstand
vorher

Balkenbreite
vorher

Auswirkungen

Balkenabstand

>0

>0

Breite/Hohe wird neu berechnet

0

Balkenbreite bleibt 0 und wird
automatisch errechnet

>0

Balkenabstand wird automatisch
berechnet

Balkenbreite wird auf Standardwert 15
gesetzt, Balkenabstand wird automatisch
berechnet

Balkenbreite
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>0

Breite/Hohe wird neu berechnet

Balkenabstand bleibt 0 und wird
automatisch errechnet

Balkenbreite wird automatisch berechnet

Balkenbastand wird auf Standardwert 4
gesetzt, Balkenbreite wird automatisch
berechnet
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Geinderte Geinderter Wert | Balkenabstand | Balkenbreite | Auswirkungen

Eigenschaft vorher vorher

Breite/Hohe |>0 >0 >0 Balkenabstand wird auf 0 gesetzt und
automatisch berechnet

0 Balkenbreite bleibt 0 und wird
automatisch errechnet
0 >0 Balkenabstand bleibt 0 und wird

automatisch errechnet

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:
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Abschnittslinienfarbe
Legt die Linienfarbe fiir die Zwischenwerte fest. Im Beispiel oben sind dies die senkrechten
Linien fiir 2.000.000, 4.000.000 ... bis 18.000.000 Einwohner.

Achsen anzeigen

Auf der linken Seite und unten werden die zugehorigen Rubriken- und Werte-Achsen

angezeigt mit den zugehorigen Texten angezeigt.

3 In der aktuellen Version ist die Eigenschaft identisch mit der Eigenschaft ,,Achsentext
anzeigen*

Achsentext anzeigen
Auf der linken Seite und unten werden die zugehorigen Rubriken- und Werte-Achsen
angezeigt mit den zugehorigen Texten angezeigt.

~a In der aktuellen Version ist die Eigenschaft identisch mit der Eigenschaft ,,Achsentext
=

anzeigen*
Einwohner je Landkreis:

Balkenabstand ]
Legt den Breite der Zwischenrdume Ludwigslust-Parchim 212618

. Mecklenburgische Seenplatte 253130
zwischen den Balken fest. Nordwestmecklenburg 156729

Rostock 215113
Die Figenschaften Balkenabstand, Rostock (Stadt) 208886
. . : Schwerin 95518

Bau?enbrelte und Breite (bel . Vorpommern-Greiiswald 236697
vertikalen Balken) bzw. Hohe (bel Vorpommem-Rigen 224684
horizontalen Balken) sind 0 100000 200000 300000

voneinander abhingig (sieche Fehler:
Referenz nicht gefunden)

Balkenbreite
Legt den Breite der Balken fest.

Die Eigenschaften Balkenabstand, Balkenbreite und Breite (bei vertikalen Balken) bzw.
Hohe (bei horizontalen Balken) sind voneinander abhingig (siehe Fehler: Referenz nicht
gefunden)

Balkentext
Legt fest ob neben bzw. iiber de Balken die Werte angezeigt werden
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* Balkentext vertikal
Legt fest ob der Balkentext vertikal (Ja) oder Horizontal (Nein) ausgegeben werden soll. Die
Eigenschatft ist nur relevant wenn die Eigenschaft ,,Balkentext* auf ,,Ja* gestellt ist.

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Die Eigenschaften Balkenabstand, Balkenbreite und Breite (bei vertikalen Balken) bzw.
Hohe (bei horizontalen Balken) sind voneinander abhingig (sieche Fehler: Referenz nicht
gefunden)

* Daten

Hier werden die Daten fiir das o enecerbeaneten
Diagramm festgelegt. H“n_ E;Zbum |
Wenn Sie auf die Schaltflache mit .
den 3 Punkten klicken 6ffnet sich T |\;69t1 . |
der Eigenschaftseditor (Bild). Hier &
konnen Sie Daten eingeben, dndern ‘F."dG .
und loschen. Fiir jeden Balken
konnen Sie den Text, den Wert 7 ok X Aborechen
sowie die Farbe festlegen.
AuBerdem konnen sie die
Reihenfolge der Balken im Diagramm &ndern.

* Daten-Typ
Legt den Datentyp fiir die Diagramm-Werte fest. Mogliche Werte:
Zahl: Standardtyp fiir alle positiven Zahlen.
Zeit: Zeitangabe. Im Eigenschaftseditor konnen Stunden, Minuten, Sekunden und
Millisekunden angegeben werden.

*  Durchgestrichen
Alle Texte werden durchgestrichen.

* Fette Schrift
Alle Texte werden fett angezeigt.

*  Fulizeile
Text der unter dem Diagramm innerhalb der Komponente angezeigt wird.

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Grofe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

~= Die Eigenschaft ,,Grof8e anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
* ,,GroBe anpassen* aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt.
Sie sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren fiir Breite und Hohe
einen sinnvollen Wert eingeben, ,,GroBBe anpassen* wieder auf ,,nein‘ stellen, die Seite bzw.
das Projekt speichern und anschlieBend das Projekt neu laden.

* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir das Diagramm
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* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung fiir die Kopfzeile und Fuf3zeile: linksbiindig, zentriert oder
rechtsbiindig.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.

Die Eigenschaften Balkenabstand, Balkenbreite und Breite (bei vertikalen Balken) bzw.
Hohe (bei horizontalen Balken) sind voneinander abhingig (sieche Fehler: Referenz nicht
gefunden)

* Kopfzeile
Text der iiber dem Diagramm innerhalb der Komponente angezeigt wird.

* Kaursive Schrift
Alle Texte werden kursiv angezeigt.

Eimwohnerzahl der Bezirke in Hamburg im Jahr 2020

* Legende

442702 Wandsbek
Hier kann eingestellt werden ob Copeg é e
zusétzlich eine Legende angezeigt Nord [ 275664 Altona.
werden soll. In der Legende werden die = 160221 erturg
Diagramm- und Farbwerte nochmal e B 13099 Bergodor
einzeln aufgefiihrt. Altona
Sie kdnnen beispielsweise die B
Eigenschaft ,,Balkentext* auf ,,Nein*
stellen und stattdessen die Werte in der ~ Feeue R

Legende ausgeben (Bild) Bergedort

0 100000 200000 300000 400000
* Legenden-Hintergrundfarbe
Legt die Hintergrundfarbe fiir die Legende fest.

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardmiBig sequentielle Namen

zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.
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*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Schrift
Legt die Schrift fiir alle Texte des Diagramms fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewéhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies flir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBangaben oft geeigneter.

* Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe der Texte des Diagramms.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Grofe der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.
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* Schrittweite
. | Hier legen Sie fest wo zusitzliche Teilstriche gezeichnet

= werden.
Normalerweise gibt man hier ,,runde Werte* wie 10, 100,
0.1 oder 100000 (Bild) ein. Sind die errechneten Abstinde fiir den hier festgelegten Wert zu
klein wird ein Vielfaches davon verwendet (z. B. 200 statt 100). Ist der Wert zu gro3 werden

keine Teilstriche gezeichnet.

0 100000 200000 300000 400000

* Schrittweitentext
Die Eigenschaft wird aktuell nicht berticksichtigt

* Seitenabstand
Legt den inneren Abstand zum Komponenten-Rand fest.

e Text
Die Eigenschaft wird aktuell nicht beriicksichtigt.

* Unterstrichen
Alle Texte des Diagramms werden unterstrichen.

*  Zusatztext fiir Werte
Die Eigenschaft wird aktuell nicht beriicksichtigt!
Der hier eingegebene Text wird an die Werte angehdngt, z. B. "Euro" fiir Geldbetrdge in
Euro.
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12.2. Register ,,Formular* D =|||[X @ S ]

Die Palette ,,Formular* enthélt eine Komponente
fiir das Formular sowie mehrere Eingabe- und
Auswahl-Komponenten fiir die Platzierung auf dem Formular. Die eingegebenen Werte der
Komponenten auf dem Formular kdnnen an eine andere Seite oder an eine Email-Adresse gesendet
werden.

Es konnen auch Komponenten aus anderen Registern auf dem Formular platziert werden.

Enthaltene Komponenten:

Name Beschreibung
D Formular Formular zum Aufnehmen weiterer
Komponenten.
Eingabefeld Einzeiliges Textfeld zur Eingabe von Text

Eingabebereich Mehrzeiliger Textbereich zur Eingabe
umfangreicherer Texte.

Optionsschalter An-/Aus-Schalter zur Auswahl einer von
mehreren Optionen.

X Auswahlfeld An-/Aus-Schalter.

S z. Zt. fehlerhaft, siehe unten.

s (Qptionsschaltergruppe Gruppe mit mehreren An-/Aus-Schaltern

1 —

D Schaltflache Schaltflache. Kann zum Absenden oder
Ricksetzen des Formulars verwendet werden.

12.2.1. Formular

Auf einem Formular konnen Formular-Komponenten oder andere Komponenten platziert
werden. Mit Hilfe der Formular-Komponenten kann der Anwender z. B. Eingabefelder
ausfiillen, in mehrzeiligen Eingabebereich Text eingeben oder zwischen mehreren Optionen wihlen.

Wenn das Formular fertig ausgefiillt ist, kann der Anwender mit einem Klick auf die Schaltfliche
das Formular absenden. Dabei konnen die Daten entweder direkt an eine E-Mail-Adresse oder an
ein spezielles Script zur Auswertung des Formulars gesendet werden.

= In der aktuellen Version existiert auBer dem Formular keine andere Komponente auf der weitere
Komponenten platziert werden konnen. Sie konnen das Formular auch einfach dazu verwenden um
dort beliebige andere Komponenten zu platzieren.

C: Die Werte fiir ,,name* und ,,value‘ der Formularelemente bei der generierten HTML-Seite
werden vermutlich noch angepasst. Dies wird dann auch hier im Handbuch dokumentiert so dass
man ggfs. entsprechende Auswertungs-Skripte erstellen kann.
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Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Empfinger

Wenn Sie auf dem Formular eine Schaltfliche platziert haben und dort bei ,,Aktion* den
Wert ,,abschicken‘ auswéahlen kann der Anwender mit Klick auf diese Schaltflache die
Formulardaten an die hier angegebene Adresse senden. Vorzugsweise sollte man hierfiir ein
spezielles Auswertungs-Script verwenden.

Meistens werden die Auswertungs-Scripte in PHP erstellt. Daten und Inhalte der Anfragen
werden dabei direkt {iber den Server der jeweiligen Website verschickt. Voraussetzung dafiir
ist das der Server (bzw. das Webhosting-Paket) PHP-Scripte unterstiitzt.

Sie konnen die Daten auch an eine E-Mail-Adresse versenden. Tragen Sie dazu hier
,mailto:* und die E-Mail-Adresse ein (z. B. ,,mailto:info@test.de*). Die Daten werden dann
beim Abschicken mit Hilfe des beim Anwender installierten E-Mail-Programms an die E-
Mail-Adresse gesendet. Sitzt der Nutzer jedoch an einem Endgerit, das nicht sein eigenes
ist, oder ist das E-Mail-Programm nicht richtig eingerichtet, ist dies allerdings sehr
unpraktisch. Auflerdem ist die Methode nicht Spam-sicher - viele Spam-Bots spiiren solche
Formulare gezielt auf, um iiber sie Spam-Mails zu verbreiten.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir die Komponente. Hat aktuelle keine Auswirkungen.

Hohe
Hoéhe der Komponente in Pixel.

Links

Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente éndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.
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12.2.2. Eingabefeld

Einzeiliges Eingabefeld fiir Texte und Zahlen.

=~ Beachten Sie das sich in der aktuellen Version der Text nur im Eigenschaftseditor (Eigenschaft
,»lext) eingeben bzw. dndern ldsst. Direkt auf der Komponente eingegebener Text wird weder
gespeichert noch erscheint er auf der HTML-Seite.

< F ormatierungen wie Schrift, Schriftgrofe, Schriftfarbe und Schrift-Stil (fett, kursiv etc.) werden
aktuell auf der HTML-Seite nicht dargestellt.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die GroBe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

< Die Eigenschaft wirkt sich aktuell nur auf die Hohe aus.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir das Eingabefeld.

~a
= Die Eigenschaft wirkt sich aktuell nur auf den Hintergrund ausserhalb des Textes aus,

daher sollte hier am besten die Formular-Hintergrundfarbe ausgewahlt werden.

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

~a
= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
das Editierfeld entsprechend der gewéhlten Ausrichtung innerhalb der Komponente platziert.

Hohe
Hohe der Komponente in Pixel

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, werden nur enthaltene HTML-Sonderzeichen
interpretiert. HTML-Tags werden nicht ausgewertet.

Kursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
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(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Maximale Zeichenanzahl
Legt fest wie viel Zeichen insgesamt eingegeben werden konnen. Wird hier ein gréBerer
Wert wie unter ,,Zeichenanzahl* angegeben, dann wird ggfs. nur ein Ausschnitt des
gesamten Textes angezeigt.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

* Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Passwortfeld
Wird die Eigenschaft auf ,,Ja* gesetzt erscheinen auf dem Bildschirm nur Punkte statt
Buchstaben. Die Einstellung wird standardmifig fiir die Eingabe von Passwortern benutzt.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewahlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdhlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhiangig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.
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Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MalB3einheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Gro3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Legt den angezeigten Text fest.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

* Vertikale Ausrichtung
Vertikale Textausrichtung: Oben, Mitte oder Unten.

* Zeichenanzahl
Legt fest wie viel Zeichen insgesamt angezeigt werden. Wird hier ein kleinerer Wert wie
unter ,,Maximale Zeichenanzahl* angegeben, dann wird ggfs. nur ein Ausschnitt des
gesamten Textes angezeigt.

—1 12.2.3. Eingabebereich
Mehrzeiligen Eingabefeld fiir Texte.

=~ Beachten Sie das sich in der aktuellen Version der Text nur im Eigenschaftseditor (Eigenschaft
,» 1ext”) eingeben bzw. dndern lédsst. Direkt auf der Komponente eingegebener Text wird weder
gespeichert noch erscheint er auf der HTML-Seite.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.

*  Durchgestrichen
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Der Text wird durchgestrichen.

* Editiermodus
Hier wird festgelegt ob der Text auf der HTML-Seite editiert werden kann (editierbar) oder
nur angezeigt wird (nur lesen). Beim Modus ,,Gesperrt* kann der Text nicht editiert werden
und wird zusitzlich auch nicht iibertragen wenn die Formular-Daten verschickt werden.

* Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Groe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Groe anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,,GroBe anpassen aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen®
wieder auf ,,nein‘ stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir den Eingabebereich.

* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

= Im Editor wird der Text aktuell immer linksbiindig angezeigt. Auf der HTML-Seite wird
die Einstellung korrekt umgesetzt.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.

*  HTML maskieren
HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.
Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, werden nur enthaltene HTML-Sonderzeichen
interpretiert. HTML-Tags werden nicht ausgewertet.

* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt.

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum tibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Maximale Zeichenanzahl
Legt fest wieviel Zeichen maximal eingegeben werden konnen.
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Sollte der vorgegebene Text bereits mehr Zeichen enthalten wird dieser auf der HTML-Seite
trotzdem angezeigt, es konnen aber keine weiteren Zeichen eingegeben werden.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewdhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdihlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhédngig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewidhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhéngig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBleinheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und ¢m sind
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absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MalBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Gro3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Legt den angezeigten Text fest.
Wenn Sie im Eigenschaftseditor auf die Schaltfliche mit den Auslassungspunkten klicken
offnet sich ein Fenster indem Sie den Text editieren konnen.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

* Zeichen pro Zeile
Gibt an wieviel Zeichen in einer Zeile angezeigt werden konnen. Je nach Einstellung der
Eigenschaft fiir Zeilenumbruch werden die weiteren Zeichen nicht angezeigt (auler beim
horizontalen Scrollen) oder es wird ein Zeilenumbruch durchgefiihrt.

= Aktuell wird die Eigenschaft nicht (korrekt) unterstiitzt — der bei ,,Breite* eingegebene
Werte hat eine hohere Prioritéit. Eventuell wird die Eigenschaft in spiteren Versionen nicht
mehr vorhanden sein.

* Zeilen
Gibt an wieviel Zeilen angezeigt werden.

=2 Aktuell wird die Eigenschaft nicht (korrekt) unterstiitzt — der bei ,,Hohe* eingegebene
Werte hat eine hohere Prioritéit. Eventuell wird die Eigenschaft in spiteren Versionen nicht
mehr vorhanden sein.

* Zeilenumbruch

Legt fest, ob bei Bedarf ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird.

Mogliche Werte:

o physisch: es wird ein Zeilenumbruch durchgefiihrt.

o virtuell: Der Zeilenumbruch wird nur am Bildschirm dargestellt. Beim Ubertragen des
Formulars wird der Zeilenumbruch jedoch ignoriert.

o aus: Es wird kein Zeilenumbruch durchgefiihrt. Text der nicht in eine Zeile passt wird in
der Bildschirmdarstellung abgeschnitten. Beim Ubertragen des Formulars werden die
Zeilen vollstdndig libertragen.
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12.2.4. Auswahlfeld
Mit dem Auswahlfeld kann ein Wert ausgewahlt oder abgewihlt werden.

X

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

* Ausgewihlt
Legt fest ob das Auswahlfeld als ausgewéhlt gekennzeichnet wird.

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.

*  Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

e Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

* Gesperrt
Legt fest, ob das Auswabhlfeld gesperrt wird. Das Feld ist dann nicht anwéhlbar und kann
dadurch nicht geéndert (aus- oder abgewéhlt) werden.

*  Gruppe
Legt die zugehorige Gruppe fest.
Wenn das Formular an den Server {ibermittelt wird werden alle Auswahlfelder mit gleichen
Gruppennamen in einem Array zusammengefasst.
Beispielsweise konnte man 7 Auswahl fiir die einzelnen Wochentage erstellen und fiir diese
den Gruppennamen ,,Wochentage* vergeben.

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die GroBe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,GroBe anpassen‘ sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,QGrofBe anpassen‘ aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen‘
wieder auf ,,nein* stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe der Komponente.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der Hintergrund korrekt dargestellt.

* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der der Text entsprechend ausgerichtet.
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* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel

*  HTML maskieren
HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.
Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.

*  Kursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewéhlt. Werden mehrere Schriften gewéhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdhlt werden.
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Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhédngig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewidhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.
Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaB3einheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MalBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Gro3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Legt den angezeigten Text fest.

* Textposition
Hier kann festgelegt werden ob der Text vor oder hinter dem Auswahlfeld angezeigt werden
soll.

= Wird hier »davor gewdhlt wird im Editor der Text nicht direkt davor angezeigt sondern
am linken Rand (siehe auch Eigenschaft ,,horizontale Ausrichtung). Auf der HTML-Seite
wird der Text direkt vor dem Auswahlfeld angezeigt.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

*  Wert
Legt den Wert fiir das Auswabhlfeld fest.
Dieser ist flir die Formulariibertragung relevant. Ist die Option ausgewéhlt wird dieser Wert
zusammen mit der zugehdrigen Gruppe iibertragen.
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12.2.5. Optionsschalter

Mit dem Optionsschalter kann eine Auswahlmdglichkeit zwischen mehreren Optionen
ermdglicht werden. Dazu ist fiir jede Option ein Optionsschalter zu platzieren.
Mehrere Optionsschalter konnen gruppiert werden. Innerhalb einer Gruppe ist dann immer nur eine
Options auswihlbar.

c Die Komponente funktioniert aktuell noch nicht richtig. Wird Sie nach dem Platzieren nochmal
angeklickt kann man sie nicht mehr abwéhlen. Wenn Sie die Eigenschaft ,,Ausgewahlt* auf ,,Ja“
stellen konnen Sie die Komponente wieder abwihlen. Sie haben aulerdem noch die Moglichkeit die
Seite oder das Projekt zu speichern und neu zu laden.

Wenn Sie die Komponente trotzdem verwenden mochten sollten Sie ggfs. alle Eigenschaften bereits
beim Erstellen der Komponente einstellen. Alternativ konnen sie statt des Optionsschalters die
Optionsschaltergruppe (ggfs. mit nur einem Eintrag) verwenden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

* Ausgewihlt
Legt fest ob der Schalter als ausgewéhlt gekennzeichnet wird.
Es kann immer nur eine Option pro Gruppe ausgewihlt sein — wenn mehrere Optionen
ausgewdhlt sind wird auf der HTML-Seite trotzdem nur eine als ausgewihlt gekennzeichnet.

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.

*  Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

e Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

* Gesperrt
Legt fest, ob das Element gesperrt wird. Die Option ist dann nicht anwahlbar. Handelt es
sich um die vorausgewihlte Option kann diese aber durch Auswahl einer anderen zur
gleichen Gruppe gehorigen Option gedndert werden.

*  Gruppe
Legt die zugehorige Gruppe fest.
Bei Optionsschaltern mit gleicher Gruppe kann immer nur jeweils eine Option ausgewéahlt
werden.
Werden beispielsweise drei Optionsschalter fiir die Farben rot, griin und blau erstellt und fiir
alle drei der Gruppenname ,,Farbe‘ verwendet kann nur eine Farbe ausgewéhlt werden.
Da man Optionsschalter nur abwéhlen kann indem man einen anderen Schalter der gleichen
Gruppe anwihlt, konnen Optionsschalter, zu deren Gruppe kein weiterer Schalter gehort,
nicht abgewahlt werden.

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die GroBe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,GroBBe anpassen‘ sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,QGrofe anpassen‘ aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
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sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen
wieder auf ,,nein‘ stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe der Komponente.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der Hintergrund korrekt dargestellt.

* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der der Text entsprechend ausgerichtet.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel

*  HTML maskieren
HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.
Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.

* Kursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardmifBig sequentielle Namen

zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt

(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
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Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

e Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewéhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhédngig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewidhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.
Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die SchriftgroB3e fest.

Es werden absolute und relative MaBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MafBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MalBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBe legen Sie die GroBe der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit* gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Legt den angezeigten Text fest.

* Textposition
Hier kann festgelegt werden ob der Text vor oder hinter dem Auswahlfeld angezeigt werden
soll.
25 Wird hier ,,davor* gewdhlt wird im Editor der Text nicht direkt davor angezeigt sondern
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am linken Rand (siehe auch Eigenschaft ,,horizontale Ausrichtung). Auf der HTML-Seite
wird der Text direkt vor dem Auswahlfeld angezeigt.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

*  Wert
Legt den Wert fiir die Option fest.
Dieser ist fiir die Formulariibertragung relevant. Je nach gewéhlter Option wird dieser Wert
zusammen mit der zugehorigen Gruppe iibertragen. Oft ist es sinnvoll hier den gleichen Text
wie bei der Eigenschaft ,, Text* einzugeben.

@ 12.2.6. Optionsschaltergruppe

Mit der Optionsschaltergruppe werden mehrere Optionsschalter in einer Gruppe
zusammengefasst. Es kann jeweils nur eine Option ausgewéhlt werden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:
* Ausgewihlt
Hier wird angezeigt welche Option aktuell ausgewihlt ist. Die Eigenschaft kann nicht

gedndert werden. Die ausgewihlte Option wird bei der Eigenschaft ,,Eintridge* festgelegt.

* Breite
Breite der Komponente in Pixel.

*  Durchgestrichen

[E] Eintrige bearbeiten - m} X
Der Text wird durchgestrichen
[optent | Optionsfeld bearbeiten
* FEintrige T — .
Hier kénnen die Optionen erstellt Eeten 3
und bearbeitet werden (siche 1 et
Bild). Auf der linken Seite kann . [t |
die Reihenfolge der Optionen [cespert
gedndert werden. [m—
Die moglichen Einstellungen v et
entsprechen den Eigenschaften fiir
die Komponente ,,Optionsfeld*:
o Text: Legt den angezeigten v o

Text fest.

o Wert: Legt den Wert fiir die Option fest.

Der Wert ist fiir die Formulariibertragung relevant. Je nach gewéhlter Option wird dieser
Wert zusammen mit der zugehorigen Gruppe tlibertragen.

o Gesperrt: Legt fest, ob das Element gesperrt wird. Die Option ist dann nicht anwéhlbar.
Handelt es sich um die vorausgewéhlte Option kann diese aber durch Auswahl einer
anderen zur gleichen Gruppe gehorigen Option gedndert werden.

o Ausgewihlt: Legt fest ob der Schalter als ausgewdéhlt gekennzeichnet wird.

Es kann immer nur eine Option ausgewéhlt sein. Wird hier eine Option ausgewéhlt wird
eine ggfs. zuvor ausgewdhlt Option wieder abgewdhlt.
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* Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

*  Gruppe
Legt die zugehdrige Gruppe fest. Diese wird bei der Ubertragung des Formulars zusammen
mit dem Wert der ausgewihlten Option iibermittelt.
Wird beispielsweise bei einer Optionsschaltergruppe mit den Gruppennamen ,,Farben®, den
drei Optionen ,,rot“, ,,griin“ und ,,blau* sowie den zugehorigen Werten ,,r*, ,,g*, ,,b*“ die
Farbe ,,griin“ gewéhlt, so wird der Gruppenname ,,Farben* und der Wert ,,g* {ibertragen.

* Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Groe der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

~ Die Eigenschaft ,,GroBe anpassen‘ sollte nicht geédndert werden. Wenn Sie aus Versehen
* ,,GroBe anpassen® aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt.
Sie sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Grof3e anpassen*
wieder auf ,,nein‘ stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

* Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe der Komponente.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der Hintergrund korrekt dargestellt.

* Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

= Die Eigenschaft hat aktuell im Editor keine Auswirkungen. Auf der HTML-Seite wird
der der Text entsprechend ausgerichtet.

* Hohe
Hohe der Komponente in Pixel

*  HTML maskieren
HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.
Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.

* Kursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.
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* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.
Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewdhlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdihlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaB3einheit fiir die SchriftgroB3e fest.

Es werden absolute und relative MaBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MafBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MalBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative Mafangaben oft geeigneter.
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¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBe legen Sie die GroBe der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit* gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e  Text
Die Eigenschaft hat aktuell keine Auswirkungen.

* Textposition
Hier kann festgelegt werden ob der Text vor oder nach dem Auswahlfeld angezeigt werden
soll.

~» Wird hier ,,davor* gewéhlt wird im Editor der Text nicht direkt davor angezeigt sondern

™ am linken Rand (siche auch Eigenschaft ,,horizontale Ausrichtung). Auf der HTML-Seite
wird der Text direkt vor dem Auswahlfeld angezeigt.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen
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12.2.7. Schaltfliche
Mit der Schaltfldche kann das Formular abgeschickt oder zuriickgesetzt werden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Aktion

Legt fest welche Aktion durchgefiihrt wird wenn die Schaltflache gedriickt wird.

Beim Abschicken wird das Formular an die im Formular festgelegte Empfangeradresse
gesendet (Formular-Eigenschaft ,,Empfanger®).

Beim Zuriicksetzen werden Formularelemente auf die urspriinglichen Werte zuriickgesetzt:
Eingabefelder und Eingabebereicht haben wieder den urspriinglichen Wert und es sind
wieder die voreingestellten Optionen ausgewihlt.

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Gesperrt
Legt fest, ob das Element gesperrt ist. Wéhlen Sie hier ,,Ja* wird beim Klicken auf die
Schaltfliche keine Aktion durchgefiihrt (z. B. Absenden des Formulars).

Grolle anpassen
Legt fest ob sich die Grée der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Grofe anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,,GroBe anpassen aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen
wieder auf ,,nein‘ stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir die Schaltfldche.

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.

Hohe
Hohe der Komponente in Pixel

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.
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* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog-Fenster eine oder mehrere Schriftarten bzw. Schriftfamilien fiir
den Text ausgewihlt. Werden mehrere Schriften gewahlt wird im Editor die 1. Schrift
verwendet. Auf der Website werden ggfs. die Schriften nacheinander gesucht bis eine Schrift
gefunden wurde die auf dem System des Anwenders bekannt ist bzw. vom Browser
angezeigt werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des
Browsers verwendet.

Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewdhlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhéingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewihlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
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Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaBeinheit fiir die SchriftgroB3e fest.

Es werden absolute und relative MaBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MaBangaben oft geeigneter.

e Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBe legen Sie die GroBe der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit* gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Legt den angezeigten Text fest.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

*  Wert
Legt den Wert fiir die Schaltflache fest.
Der Wert wird beim Absenden des Formulars zusammen mit den Namen der Schaltflache
iibertragen.
Sie konnen mehrere Schaltflichen auf dem Formular platzieren und diesen unterschiedliche
Werte zuweisen.
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12.3. Register ,,Navigation*

Die Palette ,,Navigation* enthélt eine Komponente fiir den Aufbau

5o 28| B -~

einer Meniistruktur sowie mehrere Menii-Komponenten fiir die

Platzierung auf dem Formular.

Enthaltene Komponenten:

Name

Beschreibung

E%J Meniistruktur

Dient zum Aufbau der Seitenstruktur fiir die
Meniikomponenten.

ﬂ' Vertikales Meni

Vertikale Meniileiste fiir den linken Seitenrand.

%} Horizontales Ment

Horizontale Meniileiste. Untermeniis werden
ausgeklappt wenn sich die Maus iiber dem
Mentipunkt befindet.

=y Breadcrumb-Navigation

12.3.1. Meniistruktur

Die Breadcrumb-Navigation zeigt die aktuelle
Position auf der Website und hilft dabei, sich im
,Navigationswald* zurechtzufinden.

Mit der Meniistruktur-Komponente werden die Einzelseiten fiir die Navigationsmentis
sowie die Anordnung der Seiten (Reihenfolge, Mentiebene) festgelegt. AnschlieBend kann
die Meniistruktur den Navigations-Komponenten zugewiesen werden.
Achten Sie darauf die Mentistruktur beim Einfligen und Loschen von Seiten zu aktualisieren.

In den meisten Fillen ist es sinnvoll die Komponente 'Meniistruktur' sowie die zugehorigen
- Navigationskomponenten (vertikales Menti, horizontales Menii, Breadcrumb-Navigation) auf
einer Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten identisch sind.
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Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Links

Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt

(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Menii-Eintrige

Hier konnen Sie festlegen welche Seiten
aufgenommen werden. AuBBerdem kann die
Reihenfolge der Seiten sowie die Meniiebene
festgelegt werden.

Wenn Sie im Objektinspektor auf die Schaltfliche mit
den drei Auslassungspunkten klicken 6ffnet sich ein
Fenster in dem Sie die einzelnen Seiten und
zugehorigen Meniitexte hinzufligen und einordnen
konnen.

Mit '+ fiigen Sie einen Meniipunkt auf gleicher Ebene
hinzu und mit '+)' fiigen Sie einen Meniipunt eine
Ebene tiefer ein. Mit '-' wird der Mentipunkt — ggfs.
mit Untermeniipunkten — geldscht.

Mit dem Dreieck-Symbol neben einem Meniipunkt
konnen Sie dieses Menti auf- oder zuklappen.

Mit den blauen Pfeilen verschieben Sie einzelne
Meniipunkte (ggfs. mit Untermeniipunkten).

Wenn Sie die Meniistruktur fertig erstellt haben
klicken Sie auf 'OK".

Name
Gibt den Namen der Komponente an.

| Mentstruktur bearbeiten
Stationen

- Startseite

4-Bahn-Infos +» +
- Linienverlauf A
< >
“ Linien v
O Abbrechen

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.

Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

Oben

Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt

(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.
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12.3.2. Vertikales Menii

Mit der Komponente ,,Vertikales Menii erstellen Sie eine vertikale Meniileiste fiir den
linken Seitenrand.

Fiir die Navigation bendtigen Sie neben der Menii-Komponente noch eine Meniistruktur-
Komponente aus dem Register "Navigation'. Fiir eine funktionierende Navigation muss bei der
Eigenschaft 'Meniistruktur' die Meniistruktur ausgewéhlt werden. Auflerdem miissen bei der
Meniistruktur-Komponente die Seiten im Dialogfenster der Eigenschaft '"Menii-Eintriage'
hinzugefiigt werden.

In den meisten Fillen ist es sinnvoll die Meniistruktur- und Menii-Komponente auf einer
= Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten identisch sind.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Gréf3e der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Grofe anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,Grofle anpassen® aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gré3e anpassen‘
wieder auf ,,nein” stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten kénnen Sie die Komponente nicht mehr auswahlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir das vertikale Menti.

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.
o> Die Eigenschaft hat zur Zeit keine Auswirkungen.

Hohe

Hohe der Komponente in Pixel.

Bei den Grofenangaben wird flir die Website nur die Breite beriicksichtigt, die Hohe richtet
sich immer nach dem benétigten Platz fiir den Text.

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.
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* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Meniistruktur
Hier wird die Mentistruktur-Komponente ausgewéhlt. Diese enthélt die Seiten und
zugehorigen Meniitexte fiir die Menii-Komponente.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog- | & schrift-editor - o X
Fenster eine oder mehrere Schrift bearbeiten
SChI’lftarten bZW. T ':;:f‘sl_se' if () Generische Schriftfamilie
Schriftfamilien fiir den Text
ausgewdhlt. Werden mehrere O Ausgewaite System-Schrit
Schriften gewéhlt wird im ABC abc 123
Editor die 1. Schrift -
. (®) Sonstige Schrift

verwendet. Auf der Website reenca |
werden ggfs. die Schriften

. . s + x Abbrechen
nacheinander gesucht bis eine

Schrift gefunden wurde die
auf dem System des
Anwenders bekannt ist bzw.
vom Browser angezeigt
werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des Browsers
verwendet.
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Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaB3einheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MalBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Grof3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Die Eigenschaft Text hat aktuell keine Auswirkung.

* Untermenii-Einzug
Legt fest wie weit die Untermenii-Eintrdge im Verhiltnis zum iibergeordneten Meniieintrag
nach links eingeriickt werden.

* Untermenii-Einzug-Einheit
Legt die MaBeinheit fiir den Untermenii-Einzug fest.

Es werden absolute und relative MaBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MafBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MalBangaben.

Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative Mafangaben oft geeigneter.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen
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* Zeilenumbruch
Legt fest, ob bei Bedarf ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird.
Ist hier ,,Nein* ausgewéhlt wird Text, der nicht in eine einzige Zeile passt, in der
Bildschirmdarstellung abgeschnitten. Auf der Webseite wird der Text dann liber den
Komponentenrand hinausgeschrieben.
Ist hier ,,Ja* ausgewihlt wird Text, der nicht in eine einzige Zeile passt in der ndchsten Zeile
fortgesetzt.

In den meisten Féllen ist es am besten den Zeilenumbruch auszuschalten und eine

= ausreichende Breite einzustellen, da umbrochene Zeilen sich nur schwer von weiteren
Meniipunkten unterscheiden lassen.
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12.3.3. Horizontales Menii

==
LE Mit der Komponente ,,Horizontales Menii erstellen Sie eine horizontale Meniileiste fiir den

oberen Seitenbereich.

Fiir die Navigation bendtigen Sie neben der Menii-Komponente noch eine Meniistruktur-
Komponente aus dem Register "Navigation'. Fiir eine funktionierende Navigation muss bei der
Eigenschaft 'Meniistruktur' die Meniistruktur ausgewéhlt werden. Auflerdem miissen bei der
Meniistruktur-Komponente die Seiten im Dialogfenster der Eigenschaft '"Menii-Eintriage'
hinzugefiigt werden.

In den meisten Fillen ist es sinnvoll die Meniistruktur- und Menii-Komponente auf einer
= Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten identisch sind.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Gréf3e der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Grof8e anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,Grofle anpassen® aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gré3e anpassen‘
wieder auf ,,nein” stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten kénnen Sie die Komponente nicht mehr auswihlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir das horizontale Menti.

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.
o> Die Eigenschaft hat zur Zeit keine Auswirkungen.

Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.
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* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Meniistruktur
Hier wird die Mentistruktur-Komponente ausgewéhlt. Diese enthélt die Seiten und
zugehorigen Meniitexte fiir die Menii-Komponente.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog- | & schrift-editor - o X
Fenster eine oder mehrere Schrift bearbeiten
SChI’lftarten bZW. T ':;:f‘sl_se' if () Generische Schriftfamilie
Schriftfamilien fiir den Text
ausgewdhlt. Werden mehrere O Ausgewaite System-Schrit
Schriften gewéhlt wird im ABC abc 123
Editor die 1. Schrift -
. (®) Sonstige Schrift

verwendet. Auf der Website reenca |
werden ggfs. die Schriften

. . s + x Abbrechen
nacheinander gesucht bis eine

Schrift gefunden wurde die
auf dem System des
Anwenders bekannt ist bzw.
vom Browser angezeigt
werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des Browsers
verwendet.
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Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaB3einheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MalBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Grof3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Die Eigenschaft Text hat aktuell keine Auswirkung.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

* Zeilenumbruch
Legt fest, ob bei Bedarf ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird.
Ist hier ,,Nein* ausgewéhlt wird Text auf der Webseite ggfs. tiber den Komponentenrand
hinausgeschrieben.
Ist hier ,,Ja* ausgewdhlt wird Text, der nicht in eine einzige Zeile passt in der nichsten Zeile
fortgesetzt.

In den meisten Féllen ist es am besten den Zeilenumbruch auszuschalten und eine

= ausreichende Breite einzustellen, da umbrochene Zeilen sich nur schwer von weiteren
Meniipunkten unterscheiden lassen.
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= 12.3.4. Breadcrumb-Navigation

L N

Mit der Komponente ,,Breadcrumb-Navigation® erstellen Sie eine horizontale Meniileiste
die den Pfad zur aktuellen Seitte der Website anzeigt.

Sie bietet den Benutzern von internen Links die Moglichkeit, den Weg zuriick zur Einstiegsseite zu
finden oder andere Ebenen der Webseite schnell zu erreichen.

Fiir die Navigation benétigen Sie neben der Menii-Komponente noch eine Meniistruktur-
Komponente aus dem Register 'Navigation'. Fiir eine funktionierende Navigation muss bei der
Eigenschaft 'Meniistruktur' die Meniistruktur ausgewihlt werden. Auflerdem miissen bei der
Mentiistruktur-Komponente die Seiten im Dialogfenster der Eigenschaft 'Menii-Eintrage'
hinzugefiigt werden.

In den meisten Fillen ist es sinnvoll die Meniistruktur- und Menii-Komponente auf einer
- Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten identisch sind.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Breite
Breite der Komponente in Pixel.

Durchgestrichen
Der Text wird durchgestrichen.

Fette Schrift
Der Text wird fett angezeigt

Grofle anpassen
Legt fest ob sich die Grée der Komponente nach dem benétigten Platz fiir den Text richtet.

= Die Eigenschaft ,,Grofle anpassen® sollte nicht gedndert werden. Wenn Sie aus Versehen
,,GroBe anpassen aktivieren wird die Breite und Hohe der Komponente auf 0 gestellt. Sie
sollten in diesem Fall ohne die Komponente vorher zu deaktivieren ,,Gro3e anpassen®
wieder auf ,,nein‘ stellen und fiir Breite und Hohe einen sinnvollen Wert eingeben.
Ansonsten konnen Sie die Komponente nicht mehr auswéhlen da Breite und Hohe auf 0
gestellt sind.

Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe fiir die Breadcrumb-Navigation.

Horizontale Ausrichtung
Horizontale Textausrichtung: linksbiindig, zentriert oder rechtsbiindig.
2= Die Eigenschaft hat zur Zeit keine Auswirkungen.

Hohe
Hohe der Komponente in Pixel.

HTML maskieren

HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden auf der Website nicht interpretiert.

Wird die HTML-Maskierung ausgeschaltet, wird der Text als HTML-Text interpretiert und
enthaltene HTML-Tags und HTML-Sonderzeichen werden entsprechend ausgewertet.
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* Kaursive Schrift
Der Text wird kursiv angezeigt

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Meniistruktur
Hier wird die Mentistruktur-Komponente ausgewéhlt. Diese enthélt die Seiten und
zugehorigen Meniitexte fiir die Menii-Komponente.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Wenn das Steuerelement in einem Formular enthalten ist, sind die Eigenschaften Links,
Rechts, Oben und Unten relativ zum Formular.

*  Schrift
Legt die Schrift fiir den Text fest.

Hier wird im Schrift-Dialog- | & schrift-editor - o X
Fenster eine oder mehrere Schrift bearbeiten
SChI’lftarten bZW. T ':;:f‘sl_se' if () Generische Schriftfamilie
Schriftfamilien fiir den Text
ausgewdhlt. Werden mehrere O Ausgewaite System-Schrit
Schriften gewéhlt wird im ABC abc 123
Editor die 1. Schrift -
. (®) Sonstige Schrift

verwendet. Auf der Website reenca |
werden ggfs. die Schriften

. . s + x Abbrechen
nacheinander gesucht bis eine

Schrift gefunden wurde die
auf dem System des
Anwenders bekannt ist bzw.
vom Browser angezeigt
werden kann. Ist dies fiir keine der Schriften der Fall wird die Standardschrift des Browsers
verwendet.
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Es konnen generische Schriften (z. B. 'sans-serif'), System-Schriften oder andere Schriften
ausgewahlt werden.

Bei generischen Schriftarten wird nur die Schriftfamilie angegeben. Welche Schrift
tatsdchlich auf der Website angezeigt wird ist vom Browser und Betriebssystem des
Anwenders abhingig. Die Schrift ist daher nicht unbedingt identisch mit der Schrift im
Webeditor.

Systemschriften sind die auf dem System installierten Schriften. Ob die gewéhlte Schrift im
Browser des Anwenders verwendet wird ist davon abhingig ob diese dort bekannt ist.

Mochten Sie eine Schriftart festlegen die auf dem eigenen System nicht vorhanden ist
konnen Sie dies unter 'Sonstige Schriften' eingeben. Im Webeditor wird dann eine
Standardschrift verwendet und im Browser des Anwenders kann die Schrift, soweit dort
vorhanden, dann verwendet werden.

* Schrifteinheit
Legt die MaB3einheit fiir die Schriftgrof3e fest.

Es werden absolute und relative MaBBangaben unterschieden. Punkt, Inch, mm und cm sind
absolute MaBangaben. Pixel, em und Prozent sind relative MaBBangaben.
Fiir die Bildschirmdarstellung sind relative MalBangaben oft geeigneter.

¢ Schriftfarbe
Bestimmt die Farbe des Textes.

* Schriftgrofle
Gibt die Hohe der Schrift an.
Mit SchriftgroBBe legen Sie die Grof3e der Schrift in der unter ,,Schrifteinheit” gewéhlten
GroBeneinheit fest.

e Text
Die Eigenschaft Text hat aktuell keine Auswirkung.

* Trennzeichen
Legt das oder die Zeichen zwischen den angezeigten Menii-Eintrdagen fest.

¢ Unterstrichen
Der Text wird unterstrichen

* Zeilenumbruch
Legt fest, ob bei Bedarf ein Zeilenumbruch durchgefiihrt wird.
Ist hier ,,Nein* ausgewéhlt wird Text auf der Webseite ggfs. tiber den Komponentenrand
hinausgeschrieben.
Ist hier ,,Ja* ausgewdhlt wird Text, der nicht in eine einzige Zeile passt in der nichsten Zeile
fortgesetzt.

In den meisten Féllen ist es am besten den Zeilenumbruch auszuschalten und eine

= ausreichende Breite einzustellen, da umbrochene Zeilen sich nur schwer von weiteren
Meniipunkten unterscheiden lassen.
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12.4. Register ,,Datenbank*

Die Palette ,,Datenbank* enthédlt Komponenten zur Erstellung von b ﬁD _AI_;]
cO
Datenbankanwendungen.
Enthaltene Komponenten:
Name Beschreibung
Datenbank Enthélt die Datenbank. Datenbank ist hier

gleichbedeutend mit dem Verzeichnis das die
PTF-Dateien fiir die Datenbankanwendung
erhilt. Dieses wird in der Eigenschaft 'Pfad'
festgelegt.

Datenquelle Dient zur Auswahl der Tabelle der Datenbank
> oder zum Erstellen der SQL-Anweisung fiir die
Auswabhl der Datensitze und Datenfelder.

statt der Komponente 'Mentistruktur' fiir den
Aufbau der Navigation verwendet wenn Sie
Seiten aus Datenbank-Inhalten erstellen
mochten.

‘? Daten-Mentistruktur Die Komponente 'Daten-Meniistruktur' wird

= Die Komponente wird eventuell noch
entfernt — die Standardkomponente
'Meniistruktur' kann dann auch fiir die
Datenbank-Anwendungen verwendet werden.
Aktuell muss aber zwingend die Daten-
Meniistruktur-Komponente verwendet werden!

Datenmenii-Eintrag Legt fiir die zugehorige Seite die Datenquelle
\il;iél und das Datenfeld fest das spéter fiir die
Generierung der Einzelseiten verwendet werden
soll.

Um die Komponente 'Datenmenii-Eintrag' fiir
die Seite zu aktivieren wird diese der
Seiteneigenschaft 'Datenmenii' zugewiesen.

12.4.1. Datenbank

Mit der Datenbank-Komponente wird die zugehorige Datenbank fiir Datenbank-

Anwendungen festgelegt. Datenbank ist hier gleichbedeutend mit dem Verzeichnis das die
PTF-Dateien fiir die Datenbankanwendung erhélt. AnschlieBend kann mit der Datenquelle-
Komponente eine Datenbank-Tabelle ausgewahlt oder mit Hilfe einer SQL-Anweisung eine
Datenbank-Tabelle erstellt werden.

Wenn mehrere Seiten die Datenbank verwenden ist es oft einfacher die Datenbank-Komponente
- auf einer Vorlage zu platzieren.
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Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung:

Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

Pfad

Legt das Verzeichnis fest in dem sich die Datenbank-Tabellen befinden. Anschlieend kann
mit der Datenquelle-Komponente auf alle Tabellen, die sich direkt innerhalb dieses
Verzeichnisses befinden, zugegriffen werden.

12.4.2. Datenquelle

=¥ Mit der Datenquelle-Komponente wihlen Sie einzelne Tabellen der Datenbank aus oder

erstellen mit Hilfe von SQL-Anweisungen eigene (virtuelle) Datentabellen. Dazu muss fiir

die Datenquelle-Komponente zunéchst bei der Eigenschaft 'Datenbank' des Objektinspektors die
Datenbank ausgewihlt werden. AnschlieBend kann unter der Eigenschaft 'Tabelle' eine PTF-Tabelle
ausgewdihlt werden.

Um eine SQL-Abfrage zu erstellen klicken Sie unter 'SQL' auf die Schaltfliche mit den drei
Auslassungspunkten. Dort konnen Sie mit dem SQL-Editor interaktiv die SQL-Abfrage erstellen.

Wenn mehrere Seiten die Datenquelle verwenden ist es oft einfacher die Komponente auf einer
= Vorlage zu platzieren.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung:

Datenbank
Hier wird die Datenbank ausgewéhlt. Anschlieend kann auf alle Tabellen, der Datenbank
zugegriffen werden.

Felder
Hier kann eingestellt werden welche Felder der ausgewihlten Tabelle verwendet werden.
Bei Auswahl einer (anderen) Tabelle sind zunéchst alle Felder verfiigbar.

= Die Felder diirfen nur bei aktiver Tabelle bearbeitet werden. In der aktuellen Version ist
dies auch moglich wenn keine Tabelle zugewiesen wurde oder eine SQL-Abfrage erstellt
wurde.
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* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

* Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

* SQL
Ermdglicht das interaktive Erstellen einer SQL-Abfrage. Klickt man auf die Schaltfliche mit
den drei Auslassungspunkten 6ffnet sich der SQL-Editor. Dort kann interaktiv die SQL-
Abfrage erstellt werden. Voraussetzung ist das zuvor eine Datenbank zugewiesen wurde.

[&] SOL-Editor — O ¥

, |bundesergebnisse.pt ~ . WahlID ~ + ASC + DESC 4 EMDE +

BELECT * FROM bundeswahlen, bundesparteien, bundesergebnisse WHERE bundeswahlen.ID =
bundesergebnisse.WahlID AND bundesparteien.ID = bundesergebnisse.ParteilD AND
bundesergebnisse.Sitze = 0 ORDER BY bundeswahlen.ID, bundesergebnisse.Sitze

oK &) Lsschen 3 abbruch

Sie kénnen entweder hier eine SQL-Abfrage erstellen oder unter ,,Tabelle* eine Datenbank-
Tabelle auswahlen.

* Tabelle
Hier wird die Tabelle ausgewihlt. Voraussetzung ist das zuvor eine Datenbank zugewiesen
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wurde.
Sie kdnnen entweder hier eine Datenbank-Tabelle auswéhlen oder unter ,,SQL* eine SQL-
Abfrage erstellen.

12.4.3. Daten-Meniistruktur

‘? Die Komponente 'Daten-Meniistruktur' wird statt der Komponente 'Meniistruktur' fiir den

Aufbau der Navigation verwendet wenn Sie Seiten aus Datenbank-Tabellen oder -Abfragen
erstellen mochten. Im Gegensatz zur einfachen 'Meniistruktur' kdnnen hier aus Einzel-Seiten die
unter der Eigenschaft 'Meniieintrige' angegeben werden, abhdngig vom zugewiesenen
Datenmeniieintrag der Seite mehrere Seiten erzeugt werden.

Mit der Daten-Meniistruktur-Komponente werden die Einzelseiten fiir die Navigationsmeniis sowie
die Anordnung der Seiten (Reihenfolge, Meniiebene) festgelegt. Anschlieend kann die
Mentiistruktur den Navigations-Komponenten zugewiesen werden.

Um Seiten aus Datenbank-Tabellen oder -Abfragen zu erzeugen wird die Komponente 'Datenmenti-
Eintrag' bendtigt. Hier wird fiir die zugehorige Seite die Datenquelle und das Datenfeld festgelegt
das spiter fiir die Generierung der Einzelseiten verwendet werden soll.

Anschliefend wird die Datenmenii-Eintrag-Komponente der Seiteneigenschaft 'Datenment’
zugewiesen.

Achten Sie darauf die Datenmenii-Struktur beim Einfiigen und Loschen von Seiten zu aktualisieren.

In den meisten Fillen ist es sinnvoll die Komponente 'Daten-Meniistruktur' sowie die
- zugehorigen Navigationskomponenten (vertikales Mentii, horizontales Menii, Breadcrumb-
Navigation) auf einer Vorlage zu platzieren, da diese Komponenten normalerweise fiir alle Seiten
identisch sind.

= Die Komponente wird eventuell noch entfernt — die Standardkomponente 'Meniistruktur' kann
dann auch fiir die Datenbank-Anwendungen verwendet werden. Aktuell muss aber zwingend die
Daten-Meniistruktur-Komponente verwendet werden.

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfligung: ey Mendstruktur bearbeiten
¢ Links Stationen
Gibt die horizontale Koordinate des - Starsele - a
. . 4 - Bahn-Infos »
Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten - inenveriauf A
Objekt (Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an. Siztonen] < v >

* Menii-Eintrige
Hier konnen Sie festlegen welche Seiten
aufgenommen werden. Aulerdem kann die
Reihenfolge der Seiten sowie die Meniiebene
festgelegt werden.

Wenn Sie im Objektinspektor auf die Schaltflache
mit den drei Auslassungspunkten klicken 6ffnet sich
ein Fenster in dem Sie die einzelnen Seiten und
zugehorigen Meniitexte hinzufligen und einordnen
konnen.

oK Abbrechen
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Mit '+' fiigen Sie einen Meniipunkt auf gleicher Ebene hinzu und mit '+)' fiigen Sie einen
Meniipunt eine Ebene tiefer ein. Mit '-' wird der Meniipunkt — ggfs. mit Untermeniipunkten
— geldscht.

Mit dem Dreieck-Symbol neben einem Meniipunkt konnen Sie dieses Menii auf- oder
zuklappen.

Mit den blauen Pfeilen verschieben Sie einzelne Meniipunkte (ggfs. mit
Untermeniipunkten).

Wenn Sie die Mentistruktur fertig erstellt haben klicken Sie auf 'OK'.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméBig sequentielle Namen
zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

*  Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

12.4.4. Datenmenii-Eintrag

\‘_%]} Die Komponente 'Datenmenii-Eintrag' legt fiir die zugehorige Seite die Datenquelle und das
Datenfeld fest das spiter fiir die Generierung der Einzelseiten verwendet werden soll.

Um die Komponente 'Datenmenii-Eintrag' fiir die Seite zu aktivieren wird diese der
Seiteneigenschaft 'Datenmenii' zugewiesen. Ist die betreffende Seite bei den Menii-Eintrdgen einer
Daten-Meniistruktur-Komponente vorhanden, wird fiir jeden unterschiedlichen Feldwert ein
Mentiieintrag erstellt. Es werden dann abhingig vom gewéhlten Meniipunkt unterschiedliche Inhalte
angezeigt wenn Datenanzeige-Komponenten die Datenmenii-Eintrag-Komponente als Vorgénger
gewahlt haben.

Beim Aufruf der zugehorigen Seite wird der Wert des unter ,,Feld fiir Parameter” gewéhlten
Datenfeldes als Parameter libergeben. Abhéngig von diesen Wert konnen auf der Seite
unterschiedliche Inhalte angezeigt werden.

Der Aufruf der Website konnte dann beispielsweise so aussehen:

bundesland.htm?field0=Bayern

Folgende Eigenschaften stehen zur Verfiigung:

* Datenquelle
Hier wird die zugehorige Datenquelle-Komponente ausgewihlt. Diese enthilt die Daten fiir
die Erzeugung des Datenmentis.

* Duplikate ignorieren

Legt fest ob Meniieintrdge mehrfach vorkommen konnen. In den meisten Fillen ist es
sinnvoll die Voreinstellung ,,ja* nicht zu dndern.
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Lésst man Duplikate zu (Einstellung ,,nein“) konnen bei gleichen Meniitext unterschiedliche
Inhalte angezeigt werden wenn man als ,,Feld fiir Parameter* ein anderes Datenfeld wie
beim Meniitext wahlt.

* Erlaubte Zeichen
Legt die erlaubten Zeichen fiir den Parameter fest. Werden andere als hier angegebene
Zeichen als Parameter {ibergeben bricht die Ausfiihrung der Seite ab und die Seite wird
fehlerhaft und unvollstindig dargestellt.
Werden hier Zeichen eingegeben werden automatisch die unter ,,Verbotene Zeichen*
eingegebenen Zeichen geloscht.
Werden hier keine Zeichen eingegeben gelten alle Zeichen als erlaubte Zeichen. In diesem
Fall konnen unter ,,Verbotene Zeichen* Zeichen angegeben werden die nicht eingegeben
werden diirfen.

* Feld fiir Meniitext
Legt das Feld fiir die Anzeige des Meniitextes fest. fiir alle unterschiedlichen Feldwerte wird
ein eigener Meniipunkt erstellt. Unter ,,Duplikate ignorieren* kann festgelegt werden ob
gleiche Werte mehrfach angezeigt werden.

* Feld fiir Parameter
Legt das Feld fiir den an die Seite iibergebenen Parameter fest. Unter ,,Erlaubte Zeichen*
und ,,Verbotene Zeichen* kann festgelegt werden welche Parameter als zuléssig erkannt
werden. Bei unzuldssigen Parametern bricht die Ausfiihrung der Seite aus
Sicherheitsgriinden ab.

* Links
Gibt die horizontale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum iibergeordneten Objekt
(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

*  Maximale Parameter-Linge
Legt die maximale Anzahl Zeichen fiir den Parameter fest. Werden mehr Zeichen als hier
angegeben als Parameter iibergeben bricht die Ausfiihrung der Seite ab und die Seite wird
fehlerhaft und unvollstindig dargestellt.

*  Meniitext
Legt den voreingestellten Mentitext fest. Der Webeditor und die Browser-Vorschau zeigen
die Daten mit diesem ausgewihlten Meniitext an.

* Name
Gibt den Namen der Komponente an.

Mit dieser Eigenschaft konnen Sie den Namen der Komponente dndern, um ihre Aufgabe im
aktuellen Projekt zu verdeutlichen. Das Programm weist standardméfig sequentielle Namen

zu, die sich aus dem Typ der Komponente ableiten, beispielsweise Textfeld1, Textfeld2 usw.

Der Name darf nur aus Buchstaben (A-Z, a-z, keine Umlaute) und Zahlen (0-9) bestehen.
Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

¢ Oben
Gibt die vertikale Koordinate des Komponentenrandes relativ zum tlibergeordneten Objekt
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(Seite, Vorlage oder Formular) in Pixel an.

* Sortieren
Hier konnen Sie einstellen ob die Eintrdge alphabetisch sortiert werden sollen. Je nach
gewidhlter Sortierrichtung werden die Eintrage dann auf- oder absteigend sortiert.
Eine Sortierung kann ebenfalls durch ein ORDER-BY-Statement in der SQL-Anweisung
der zugewiesenen Datenquelle-Komponente erreicht werden.

* Sortierrichtung
Legt fest ob die Eintrége auf- oder absteigend sortiert werden sollen.

e Text fiir Falsch
Legt fest welcher Text fiir ,,false* im Menii erscheinen soll wenn fiir den Mentitext ein Feld
mit Boolean-Wert ausgewihlt wurde. Boolean-Werte sind entweder ,,false* (falsch / nein)
oder ,,true* (wahr/ ja).

2> Boolean-Werte fiir den Meniitext wurden noch nicht getestet. Eventuell funktionieren
diese nicht korrekt.

e Text fiir Wahr
Legt fest welcher Text fiir ,,true* im Menii erscheinen soll wenn fiir den Meniitext ein Feld
mit Boolean-Wert ausgewidhlt wurde. Boolean-Werte sind entweder ,,false (falsch / nein)
oder ,true* (wahr / ja).

2> Boolean-Werte fiir den Meniitext wurden noch nicht getestet. Eventuell funktionieren
diese nicht korrekt.

* Verbotene Zeichen
Legt die verbotenen Zeichen fiir den Parameter fest. Werden hier angegebene Zeichen als
Parameter iibergeben bricht die Ausfiihrung der Seite ab und die Seite wird fehlerhaft und
unvollstindig dargestellt.
Werden hier Zeichen eingegeben werden automatisch die unter ,,Erlaubte Zeichen*
eingegebenen Zeichen geldscht.
Werden hier keine Zeichen eingegeben gelten keine Zeichen als verbotene Zeichen. In
diesem Fall konnen unter ,,Erlaubte Zeichen Zeichen angegeben werden die eingegeben
werden diirfen — alle anderen Zeichen gelten dann als verbotene Zeichen.

* Vorginger
Hier kann eine andere Datenmenii-Eintrags-Komponente als Vorgénger gewéhlt werden.
Dadurch entstehen verschachtelte Meniis.

Beispiel: Im Tutorial Gemeinden ,,Land + Kreis* auf der Website www.web-fever.de wird
im ersten Datenmenii das Feld ,,Landname* fiir den Meniitext gewahlt. Damit werden alle
Datensétze mit den jeweiligen Bundesland ausgewéhlt. Im 2. Datenmenti wird das erste
Datenmenii als Vorgédnger ausgewihlt und ,,Kreisname* als Mendiitext gewéhlt. Dadurch
wird ein Untermenii mit den jeweiligen Landkreisen unterhalb jedes Bundeslandes erstellt.

=~ Weisen Sie hier nur andere Datenmenii-Eintrige zu. Datenanzeige-Komponenten wie
Daten-Auswahlliste und Daten-Optionsschaltergruppe diirfen hier nicht zugewiesen werden
und flihren zu Fehlermeldungen!
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12.5. Register ,,Datensteuerung* = =1
Im Register 'Datensteuerung’ finden Sie die Datenanzeige- A I_Ej F ==l =
Komponenten. Mit diesen werden die Daten auf der

Website angezeigt. In welcher Form die Daten angezeigt werden ist abhéngig von der jeweiligen
Komponente und ggfs. von den dort vorgenommenen Einstellungen im Objektinspektor.

Einige Datenanzeige-Komponenten kénnen miteinander verbunden werden. Dazu wird bei der
einen Datenanzeige-Komponente im Objektinspektor bei der Eigenschaft "Vorgénger' die andere
Datenanzeige-Komponente ausgewihlt.

Voraussetzung dafiir ist dass in der Vorginger-Komponente ein oder mehrere Felder ausgewihlt
werden konnen. Die Vorginger-Komponente dient dann als Filter, d. h. es werden bei der
Nachfolger-Komponente nur die Datensétze beriicksichtigt bei denen der Inhalt des gewihlten
Feldes der Vorgidngerkomponente iibereinstimmt.

Enthaltene Komponenten:

Name Beschreibung

A m~ Daten-Textfeld Zeigt Feldwert des ausgewihlten Datensatzes
und des gewihlten Felds an.

Daten-Textbereich Zeigt den Feldwert des ausgewéhlten
Datensatzes und des gewahlten Felds als
mehrzeiliges Textfeld an.

r! Daten-Tabelle Zeit den Inhalt der ausgewahlten Tabelle oder
der ausgewdhlten SQL-Abfrage an.

=I+1 Daten-Auswahlliste Dient zur Auswahl eines Feldes in einer
= Auswahlbox.
*=— Daten-Optionsschaltergruppe Dient zur Auswahl eines Feldes in einer
*- Optionsschaltergruppe.
= Daten-Balkendiagramm Zeigt fiir ausgewihlte Daten einer Tabelle oder
| SQL-Abfrage ein Balkendiagramm.
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